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Передмова

«Проходять роки, і раптом виявляється, що людям мало того, що їм залишає історія. Та історія, до якої ми звикли, де є імена, дати, події, є факти і їх оцінка, але не лишається місця для людини, тієї самої конкретної людини, яка була не просто учасником цих подій, якоїсь статистичної одиниці, а являла собою певну особистість, була наповнена емоціями та враженнями, які історією, як правило, не фіксуються». 

Светлана Алексиевич
 «…скільки можна ставити це вічне наше питання: хто винний? Ми винуваті – ти, я, вони. Проблема в іншому – у виборі, який є у кожного з нас: стріляти або не стріляти, мовчати або не мовчати, іти чи не іти? Запитувати потрібно у себе. Кожен нехай запитає у себе… Але нема цього досвіду увійти в себе, всередину себе… Знайти відповіді самому… Не вміємо жити без ненависті та боротьби». 

Сергій Жадан,   

Після проведення конференції «КУЛЬТУРА ПРИМИРЕННЯ: НОВА ІСТОРИЧНА СВІДОМІСТЬ В УКРАЇНІ» у вересні 2015 року, учасники проекту розпочали систематичну роботу з викладачами шкіл та позашкільних закладів з метою впровадження ідей та технологій роботи з пам’яттю, які були актуалізовані та висвітлені в ході конференції. Ми досить швидко знайшли та залучили до спільної роботи однодумців, праці та нароби яких увійшли до поданої збірки матеріалів. 
На сторінках цієї збірки вчителя та методисти пропонують роздуми та розробки проблематики, пов’язаної з примиренням суспільства на базі історичної освіти. 
Нажаль, в останні роки історичне знання в Україні використовується як чинник розбрату та роздмухування конфліктів. Демонізація чи безвідповідальна героїзація певних історичних персонажів в політичній риториці робить подекуди неможливими раціональні розважання про сенс подій минулого. Використання історичних фактів (перекручених чи показаних тільки з одного боку) в політичній риториці втягує людину в простір ідеологічних маніпуляцій. Як ніколи раніше виникає потреба побачити людське обличчя історії. 
Для багатьох українців «шкільна» та «вишівська» історію стають такими, у яких немає їхньої власної пам’яті – немає того, до чого відчуваєш емпатію, про що можеш сказати: «це я». Лакремозна та героїчна концепції описання історії, які просувають державні інституції, зокрема Інститут національної пам’яті, не знаходять широкої підтримки у громадянському суспільстві та потребують від нього асиметричних відповідей: пошуку того самого людського обличчя, критичного мислення та здатності до неупередженого діалогу.
За висловом одного з учасників наших зустрічей сучасна лакремозна та героїчна історія України - це «історія, в якій немає мене та моїх предків». На буденному рівні важко асоціювати себе лише з героями та страждальцями. А з цього виростає проблема довіри до «офіційної» історії, прагнення до живої повсякденної альтернативи. 
Історичний ландшафт наших міст і селищ одночасно досить багатий і бідний –місцеві топоніми, пам’ятні дошки та місця пам’яті неактуальні для пересічних мешканців (окрім істориків, краєзнавців та гідів). І причини цього – не лише численні переселення, терор та військові конфлікти, але й певна байдужість до історії, яка не захоплює, не турбує, не вабить. Переважно через те, що у неї немає живого обличчя і замало корисного досвіду повсякденності, так званої «малої історії».
В спільній розмові з нами щодо пошуків людського обличчя історії брали і беруть участь викладачі вищої та середньої школи, краєзнавці, журналісти, літературознавці, культурологи. Їхні праці ви знайдете у цьому електронному виданні, яке, на нашу думку, буде корисним всім, хто цікавиться історією, її викладаннями та сприйняттям.
Будемо вдячні за критичні зауваження, які можна надсилати упорядникам збірки на адресу nemertsalov@onu.edu.ua 

Автори та упорядники щиро вдячні колегам, що не шкодуючи часу та зусиль допомагали в роботі, ділилися ідеями, матеріалами та напрацюваннями. Повноцінним співавтором нашої концепції регіональної історії стала завідувачка кафедрою Історії України Одеського національного університету імені І.І. Мечникова Олена Бачинська. Ми вдячні професору кафедри Історії України ОНУ Тарасу Гончаруку, що був нашим постійним співрозмовником. 
Джерелами з історії Одеси та регіону ділилися з проектом відомий одеський краєзнавець Олег Губарь, завідувач кафедри історії України ПНПУ імені К. Д. Ушинського доцент Андрій Красножон та доцент кафедри історії України ОНУ імені І. І. Мечникова, Володимир Полторак, а також автор і керманич проекту Odessa incognita Дмитро Жданов. Цінні зауваження щодо бачення історії регіону надав доктор історичних наук Олександр Пригарін. Джерела щодо травматичних моментів історії Одещини надала доцент Лідія Ковальчук, голова громадської ради при Обласному державному архіві Одеської області. Ми також вдячні за підтримку та участь у обговоренні проекту колегам з інших регіонів України, яких ми відвідали у листопаді та грудні 2015 року.
До реалізації окремих заходів проекту залучалися ЗОШ міста Одеси №№ 35, 117, 121, 56, НВК № 13, Рішельєвський ліцей (особисто висловити подяку директору ліцею Валерію Яковичу Колебошину та викладачу вищої категорії Віктору Сергійовичу Топоренко), НВК № 1 імені Т.Г. Шевченко (Овідіополь) (вчителя Степановська Н.І., Фойченко О.А., Шутко С.В., Поспишенко Г.Т., Сафонова І.М., Мельник Г.В., Павлюк Т.У., Скорик І.А., Синько Н.М., Локобит С.Б., Кулиненко С.С., Шкрьоба О.О.) та Великодолинська ЗОШ № 2 (Чумертова А.В.). Також хочемо відзначити з вдячністю учасників учнівської команди Рішельєвського ліцею: Авдєєву Ульяну, Полоник Катерину, Перелигіну Єву, Васильєва Олександра, Сметанкіну Світлану, Баімкіну Вікторію, Лінник Валерію, Лядову Софі
Окрім цього неможливо не подякувати за участь у проекті викладача Одеського державного  педагогічного училища Ольгу Гольд та її студентів Лобанову Євгенію, Ганенкову Ірини, Пересипко Анастасію, Єфімову Марину, Шмитько Алісар, Константинову Анну, Щекудову Ганну, Панкратову Вікторію, Константинову Аліну, Левинець Карину і Янкович Марину, що відчайдушно допомагали в підготовці та проведенні квесту з багатовимірної історії Одеси.
І наостанок, ми вдячні освітньому проекту «Освіта.Онлайн» за надану можливість створення та розповсюдження відео-курсу з історії Південного регіону України, сценарій якого розміщено у цій збірці. 
Від упорядників 
Володимир Немерцалов, співорганізатор проекту Культура примирення: нова історична свідомість в Україні, Голова наукового товариства студентів, аспірантів та молодих вчених ОНУ імені І.І. Мечникова

Анонс семинара и проекта

Довгополова Оксана Андреевна, руководитель проекта Культура примирения: новое историческое сознание в Украине, профессор философского факультета ОНУ имени И. И. Мечникова

Что значит "примирение памятей"? 

Прошлое – страшная вещь. Поражения, которые наши предки потерпели сотни лет назад, не дают нам спать сегодня. Преступления, совершенные в незапамятные времена, заставляют сегодня ненавидеть и браться за оружие. В 1919 году Комиссар Просвещения Баварской республики Густав Ландауер первым же своим декретом отменил преподавание истории в школе. Почему? Потому что прав был тот (то ли Бисмарк, то ли Оскар Пешель), кто сказал, что сражение при Садовой выиграл прусский учитель. То, что нам в детстве рассказали об истории, в очень большой мере определяет то, ради чего мы готовы взять в руки оружие. Клянемся ли мы мстить до последней капли крови или оставляем прошлому хоронить своих мертвецов. Что такое прошлое? Его нет! Как его пощупать, увидеть, почувствовать? Откуда оно берет силы заставить нас любить или ненавидеть? Прошлое – страшное оружие. Мы мысленно становимся рядом с теми тенями прошлого, которые для нас олицетворяют свет и правду. Те, кто стоит по другую сторону – не просто живые оппоненты, а олицетворение тьмы. Войны, конфликты, преступления прошлого – всё это оставляет незаживающие раны. Как можно жить бок о бок с теми, кто заставлял страдать наших предков? Как можно с ними вести дела, здороваться по утрам, говорить о погоде? Разве пепел Клааса не стучится в наше сердце? Но если нашу жизнь направляет только пепел Клааса, война никогда не закончится… 

Забыть невозможно, простить невозможно, жить этим – невозможно.

Как жить с ужасом прошлого? Еще два года назад наша страна могла пребывать в счастливом неведении по поводу этого вопроса. Мы морщились от настойчивых попыток напомнить нам то об одной, то о другой ране. Сейчас ужас, увы, еще не стал прошлым, но мы уже сейчас понимаем, что он просто не закончится, если мы не попытаемся ответить себе на этот вопрос – как жить с ужасом прошлого? Как сделать так, чтобы пепел Клааса не превратил в пепел всех нас? Как понять, что те, кто вкладывает в руки оружие, используют историю как спусковой крючок? Два десятилетия наша страна пыталась сделать вид, что прошлое просто не стоит бередить. Прошлое оказалось не закрыто – и теперь мстит. Битвы мифологий, потоки взаимных обвинений, позорные ярлыки – вот что становится фоном и подпиткой для живых и кровавых конфликтов, происходящих у нас на глазах. Как сделать так, чтобы хотя бы история перестала работать на войну? 

Увы, мы не первые, кто вынужден был поставить перед собой вопрос о том, как сделать так, чтобы воспоминания о прошлом не становились источником конфликтов, как примирить исторические памяти? Через страшные испытания памятью вынуждены были пройти Германия, Испания, ЮАР, некоторые латиноамериканские страны… Взгляд в сторону удавшихся и провальных проектов примирения исторических памятей убеждает в том, что успеха добились только те, кто не побоялся иметь с прошлым дело, прорабатывать его и, таким образом, закрывать. Для нашей страны жизненно важно увидеть эти проекты «на расстоянии вытянутой руки» и найти собственный вариант примирения общества по поводу исторической памяти. Это очень трудный путь, но у нас нет альтернативы.

Предлагаем начать этот путь вместе на семинаре «Культура примирения: новое историческое сознание в Украине», который пройдет 27-29 сентября 2015 года при поддержке программы «Развитие сотрудничества с гражданским обществом в странах Восточного партнерства 2015» Министерства иностранных дел Германии. Соорганизатором воплощенного проекта является общество "Бохум-Донецк". 

Германия прошла чрезвычайно трудный путь преодоления страшного прошлого. Возможность погрузиться в проблему вместе с немецкими специалистами – большой шанс и большой вызов. И способ понять, что в построении будущего простых решений не бывает. Мы будем говорить о тяжелом опыте примирения ЮАР и других африканских стран, мы увидим, что историческое примирение Испании таит в себе неожиданные для нас стороны и подводные камни. Мы услышим о возрастающем противостоянии исторических нарративов в России. Своим видением конфликта памятей в Украине поделятся специалисты из Франции и Голландии. И, конечно, наши украинские коллеги поделятся своими мыслями о том, какое видение истории нам стоит выстраивать вместе. Имена и темы смотрите в программе. Это будет важная встреча. Не под лозунгом «всё забыть, всех простить». 

Историческое сознание нужно закладывать в школе, к самой истории надо подходить критически и понимать, что существуют разные точки зрения на одно и то же событие. Курс региональной истории поможет смотреть на событие с разных сторон, и тогда люди поймут, что можно разговаривать

Мы знаем, что историю можно увидеть так, чтобы не хотелось хвататься за оружие. И при этом не врать. Мы можем сделать это вместе. 
Частина 1. Авторські методичні розробки учасників проекту

Зміст

Бедікян Надія Іванівна  Методичні  діалоги у новому  форматі  міні-EdCamp РМО (районного  методичного  об’єднання)  вчителів  історії  та  правознавства  Суворовського  району міста Одеси 

Глазунова Марина Анатоліївна Використання функціонально-системного підходу а також схеми ФСП при формуванні мислення учнів на уроках історії
Сивобородченко Ольга Анатольевна План-конспект открытого урока истории, посвященного Холокосту (Шоа) Три девочки. Три куклы. Три судьбы. (Открытый урок на основе материалов Ирит Абрамской (Irit Abramski) и Ноа Сигал (Noa Sigal)).
Жданов Дмитрий Константинович, Божинский Артем Михайлович План внеклассного мероприятия экскурсии на тему «Немецкая Одесса»

Ткаченко Наталія Олексіївна, Методичні розробки до курсу «Рідний край» («Одесознавство») Позакласне заняття - прес-конференція

Методичні  діалоги у новому  форматі  міні-EdCamp РМО (районного  методичного  об’єднання)  вчителів  історії  та  правознавства  Суворовського  району міста Одеси

Бедікян Надія Іванівна -  вчитель  історії  Одеського  НВК №13,  керівник  РМО  вчителів  історії  та  правознавства  Суворовського  району.
23  листопада  2015  року  на  базі  Одеського  НВК №13  відбулися  методичні  діалоги  в  новому  незвичному  для  освітян  Одеси  форматі – EdCamp. Більше 60  учасників  отримали  програмки, в яких  ще  треба  було  самостійно  обрати  свій  рух  між  паралельними  сесіями,  що  відбувалися  зразу  в  чотирьох  локаціях.

Рух  EdCamp  виник  у  2010  році  серед  педагогів  США,  але  дуже  швидко  став  поширюватися  в  інших  країнах.  В  Україні  перша  національна  (не)конференція EdCamp відбулася  в  червні  2015  року  в  Харкові, де  мені  пощастило   побувати.  Україна  стала  24-ою  країною, яка  поширює  формат  EdCamp  для  вчительських  спільнот  завдяки  продюсерам  навчання  Олександру  Елькіну  та Марині  Пащенко.

Всім  учасникам  EdCamp  Ukraine  у  Харкові  сподобався  цей  захід,  а  деякі  з  учасників  навіть  отримали  можливість поширити  цей  формат  в  своєму  місті, взявши  участь  у  конкурсі  грантів  на  проведення  міні-EdCamp.  Команда  з Одеси також отримала право  на  проведення  обласного  міні-EdCamp Одеса, що  відбудеться  23  січня  2016  року  в  Impact Hub Odessa.  Те,  що  відбулося  в  Одеському  НВК №13, розглядається  як  репетиція  та  поширення  серед  вчителів  міста  розуміння  про  новий  формат.

Що ж  таке  EdCamp? На  сайті    основних  фундаторів  руху  EdCamp  є  таке  пояснення: «Хто  ми  такі?  Наше  бачення  просте:  Інноваційне  професійне  навчання  для  педагогів».

Як  же  відбувається  це  інноваційне професійне  навчання  педагогів?  В  чому  незвичність  цього  формату?


Один  з  головних  принципів  EdCamp  це  те, що  Програма визначається  в перший день  проведення  - Програма (не)конференції заздалегідь практично  не готується. Уранці першого дня графік і теми спілкування плануються спільно з усіма. За рахунок цієї спонтанності план подій максимально відповідатиме потребам учасників/-ць.  Напередодні  може  визначатися  тематика  заходу.  Всі  теми  сесій  пропонуються  самими  вчителями.  На  EdCamp  вони  обмінюються  власним  досвідом  і  таким  чином  відбувається  на  досить  високому  професійному  рівні  взаємонавчання  педагогів.  Сесії  за  звичаєм  проходять  у  формі  майстер-класів, дискусій, доповідей  з  обговореннями, тренінгів  і  т.п.


Формат   EdCamp  Ukraine  у  Харкові  мав  деякі  особливості:  звертаючи  увагу  на  ментальність  українського  вчительства  організатори  (не)конференції  крім  вчителів  запросили  вже  відомих  експертів  в  різних  питаннях  освіти.  Отже  крім  вчительських  сесій,  спікери  і  теми  яких  визначались  безпосередньо  на  початку  роботи  EdCamp  Ukraine,  були  вже  прописані  в  програмі  експертні  сесії.  В  Харкові  в  день  проходило  по  чотири  паралелі  сесій одночасно  в  10-11  локаціях  (місцях), дві  з  яких  були  експертні  та  дві  -  вчительські.  Цікаво  було  на  всіх  сесіях,  які  ми  обирали. А    ті, на  які  ми   не  змогли  потрапити,  стали  доступні  для  перегляду  у  відеоформаті  через  пару  місяців  після  проведення  (не)конференції.

Іншими  важливими  принципами  EdCamp  є:

· Безкоштовність -  Учасниці й учасники  не платять за вхід  на EdCamp. Це дозволяє гарантувати, що різні педагоги –  як з великих міст,  так і з регіонів – зможуть  взяти участь

· Незалежність - EdCamp проводиться для навчання одне одного в демократичному середовищі. Педагоги мають можливість вільно висловлювати свої думки, не потрапляючи  під вплив будь-кого.

· Вільна ініціатива - Будь-хто може прийняти  у себе EdCamp –  чи то районне управління освіти, окрема школа, громадська організація  або неформальна вчительська група.

· Кожний і кожна можуть стати спікерами -  Якщо ви є учасником  EdCamp, то маєте  право на виступ. Усі, кому небайдуже, як розвивається освіта  в Україні, матимуть можливість поширювати свій досвід в атмосфері,  що об’єднує.
· Діє закон  «про дві ноги»  -Учасниці й учасники  самі визначають,  які сесії відвідати. Це забезпечує ефективний спосіб «відсіву»  тих виступів, які  не є актуальними  для педагогів  або презентовані  в непривабливій формі.

В  чому  особливість  EdCamp,  що проходив  на  базі  Одеського  НВК №13?

С  самого  початку  планувалося  проведення  методичних  діалогів. Ідея  проведення  таких  методичних  діалогів  належить  Волковській  Т.І. -  методисту  ІМЦ  міського  департаменту  освіти  та  науки.  За її пропозицією  вони  пройшли  у  форматі  міні- EdCamp. Міні -  тому  що  все  відбувалося  протягом  2,5-3  годин.  
Були  визначені  наступні  цілі  заходу:

· Поділитися  досвідом  роботи  творчих  груп  РМО;

· Забезпечити  взаємонавчання  та обмін  досвідом  вчителів;

· Поширити  серед  вчителів  історії  району  та  міста  новий  формат  взаємодії  вчителів  (не)конференцію  EdCamp;
· Ознайомити  вчителів  через залучення  експертів з інноваційними  технологіями, а також  з проблемами  історичної  освіти.

Методичні  діалоги  передбачали  обмін  досвідом  між  вчителями  історії  і  правознавства  міста  з  роботи  творчих  груп.  В  нашому  РМО  на  момент  планування  заходу  існувало  чотири  творчі  групи,  тому  і  заплановані  були  сесії  паралельно  в  4-х  локаціях  відповідно  до  назв  творчих  груп:

· Робота з обдарованими   та забезпечення якості освіти  з історії  (ЗНО);

· Краєзнавство, музейна робота  та  національно-патріотичне виховання;
· Правознавство,  «Людина і світ»,  факультативи  та  спецкурси  суспільствознавчого  циклу;

· ІКТ  та  інноваційні  педагогічні  технології

В  4-х  локаціях  передбачалося  в  першій  паралелі  сесій  групова  робота  з  визначенням  спікерів  серед  вчителів  на  учительські  сесії.  Потім  в  цих  же  локаціях  проходила  паралель  експертних  сесій,  після  яких  йшла  паралель  вчительських  сесій  з  вже  визначеними  для  них  спікерами.

Експертами  на  нашому  міні-EdCamp,були:

· Викладачі ОНУ імені І. І. Мечникова, автори й організатори  проекту «Культура примирення – нова історична свідомість в Україні»   Оксана Довгополова - док.філософ.наук, професор філософ. факультету ОНУ  ім.. І,І, Мечнікова, Володимир Немерцалов – кандидат біологічних  наук, доцент біологічного факультету ОНУ ім.. І,І, Мечнікова;

· Володимир ПОЛТОРАК - Доцент кафедри історії України Одеського національного університету мені І.І.Мечникова, розробник дистанційного курсу підготовки до ЗНО з історії України 2016;
· Колебошин Сергій Валерійович , директор Овідіопольського НВК, автор курсу фізики на порталі Освіта-Онлайн  та  Ворохаєв Олександр Анатолійович, директор Освіта-Онлайн
· Козловська Тетяна - студентка ІІ курсу Національного університету "Одеська юридична академія", керівник напрямку шкільних дебатів в м.Одеса

Програма міні-EdCamp
	Паралелі/ Локації
	Місце провелення

	
	Актова  зала

(Творча група з правознавства)
	Каб. 216

(Творча група по роботі з обдарованими  та забезпечення якості знань учнів)
	Каб.214

(творча група з краєзнавства, національно-патріотичного виховання і творча група з музейної  справи)
	Каб.213

(творча група з ІКТ та інноваційних  технологій)

	Визначення  порядку  денного

(Знайомство в групах, звіти керівників по роботі творчих груп, визначення порядку денного на  вчительську паралель сесій)

(25 хв.)
	Звіт  керівника  ТГ  Захарченко Т.Ю.  та її  виступ про ігрові методи у  викладанні правознавства  (брейн-ринги, турніри, дебати).

Оголошення про тренінг з дебатів на вчительську сесію
	Звіт  керівника ТГ Звіревич С.Л.  та  її  виступ  з  аналізом  типових  помилок моніторингу  з  історії (у форматі ЗНО). Оголошення про круглий стіл по виробленню рекомендацій  по підготовці учнів на вчительській сесії
	Звіт керівника ТГ (першої)  Пилипейко С.Ф.

Знайомство вчителів.

Ліфтові (60 секунд)  презентації  вчителів  з  пропозицією своєї теми виступу на вчительську сесію (3 вчителя)
	Звіт керівника ТГ  Бедікян Н.І.  про роботу Творчої групи.

Знайомство вчителів.

Ліфтові (60 с) презентацій вчителів, що бажали виступити на вчительській сесії зі своїми темами (5 вчителів). Обрання 3-х голосуванням наліпками.

	Експертна паралель  сесій

(25 хв.)
	Доповідь експерта Козловської Т. по дебатній технології
	Виступи представників  проекту «Освіта-онлайн»  Колебошина С.В., Ворохаєва О.А., Полторака В.Н.
	Формування і визначення плану роботи новоствореної творчої групи з музейної справи на чолі з Мельник Ю.О.
	Виступи Долгополової О.А. та Немерцалова В.В.- организаторів  проекту «Культура примирення…»

	Вчительська паралель  сесій

(40 хв.)
	Гра-тренінг  Дебати  з  вчителями  під керівництвом  Козловської Т.
	Круглий стіл  вчителів  та представників «Освіта-онлайн»
	Виступи 3-х вчителів-спікерів (по 12-13 хв.) з власними темами
	Виступи 3-х вчителів-спікерів (по 12-13 хв.) з власними темами


З  самого  початку  підготовки  до   EdCamp  були  запрошені  експерти  відповідно  до  тематики  заходу  (напрямків   діяльності  творчих  груп).  Так  за  темою  творчої  групи  з  роботи  над  якістю знань  учнів  були  запрошені   організатори   проекту  «Освіта-онлайн»  та  автор  онлайн-курсу  по  підготовці  до  ЗНО  з  історії  України;  за  темою  творчої  групи  по  впровадженню  ІКТ  і  інноваційних  технологій  передбачався  майстер-клас  Дементієвської  Ніни  (Науковий співробітник Інституту інформаційних технологій і засобів навчання НАПН України, старший тренер і експерт навчальних програм кампанії Intel)  з  критичного  оцінювання   інформації  з  Інтернету.  В  напрямку  творчої  групи  вчителів  правознавства  та  спецкурсів  суспільствознавчого  циклу  планувалося  для  вчителів  ознайомлення  з    освітньою  технологією  з  дебатів.   Автори й організатори  проекту «Культура примирення – нова історична свідомість в Україні»  були  запрошені  в  рамках  тематики  творчої  групи  з  краєзнавства та  музейної  роботи,  тому  що  одним  з  своїх  завдань  вони  передбачали  створення  концепції  регіональної  історії  та  залучення до  її  впровадження   вчителів  історії  і  курсу  «Одеса -  моє  місто  рідне»

При  підготовці  не  вдалося  запросити  спікера  з  Києва,  тому  у  вільній  локації  експертної  сесії  працювала  новостворена  творча  група  вчителів  з  музейної  справи.

На  вчительській  паралелі  сесій  в  різних  локаціях    проходили:  

· круглий  стіл  між  вчителями  творчої  групи  та  представниками  проекту  «Освіта-онлайн»  Колебошиним С.В., Дорофєєвим О.   та  Полтораком В. М.  по  виробленню  рекомендацій  по  підготовці  учнів  до  ЗНО-2016  з  історії  Ураїни;

·  тренінг  гри  в  дебати  для  вчителів  історії  та  правознавства  (грали  8  вчителыв),

· В  сусідніх  локаціях  (каб. 213  та  214) -   виступи  вчителів-спікерів  з  власними  темами.  До  виступів  були  готові  близько  8-9  вчителів,  але  можливість  поділитися  досвідом  випала  лише  шістьом,  за  яких  проголосували  вчителі,  визначаючі  на  першій  паралелі  порядок  денний  даного  міні-EdCamp.

Сама  постановка  меблів (для  круглого  столу)  спонукала  вчителів  до  вільного  висловлювання, дискусій, обміну  досвідом.  

В  кабінеті 214 на вчительській сесії     виступили: Синько  А.М. – ОЗОШ №113, Пилипейко С.Ф. – ОНВК – гімназія №7   з  теми  національно-патріотичного  виховання  учнів, Бугрова Н.В. (ОСШ №40) – про  досвід викладання курсу «Одеса – моє місто рідне» та досвід  проектної роботи з краєзнавства.

В  каб. 213  на  вчительській  сесії  виступи: Антонюк Г.Ю. –(ОНВК №13)  про досвід групової роботи з учнями на уроках, Єрошкіна О.М. – про досвід створення сайту  і шкільної  хмари   та їх  використання в роботі;  Поліщук В.М. (ОЗОШ №44) – про  використання  інтерактивної  дошки  на  уроках  історії

По  завершенню  вчительських  сесій  знов  зібралися  в  актовій  залі, де  вчителі  поділилися  своїми  враженнями.  Всі  говорили,  що  час  минув  дуже  швидко,  все  було  цікаво  та  насичено,  багато  корисного  дізналися  від  колег  та  експертів. Всім  дуже  сподобався  новий  формат  проведення  заходів  для  вчителів  EdCamp  і  побажали  його  поширення.  Високо  оцінила  захід  і  Волковська  Т.І. – методист ІМЦ  Департаменту  освіти та науки м.Одеси.  Деякі  вчителі  були  навіть  в  захваті  від  цієї  події, відмічали,  що  бачили  як  світилися  очі  колег  під час  сесій  та  з  яким  натхненням  виступали  вчителі  перед  своїми колегами.

Отже,  новий  формат  взаємодії  та  взаємонавчання  вчителів  EdCamp  розпочав  свій  рух  по  Одесі.  І  вже  23  січня  2016  року  в  Impact HUB Odessa  відбудеться  міні-EdCamp Одеса, на який  запрошуються  близько  ста  вчителів   Одеси  та  області.  

Використання функціонально-системного підходу 

а також схеми ФСП 

при формуванні мислення учнів на уроках історії

Глазунова Марина Анатоліївна, методист Одеського обласного інституту удосконалення вчителів, викладач Чорноморського (турецького) приватного ліцею міста Одеси
У ХХІ  столітті людство зіткнулося з тим, що знання, здобуті сьогодні, завтра вже нікому не потрібні – технологічні та наукові парадигми змінюються протягом життя одного покоління. Постійно зростає потреба в людях, які вміють самостійно приймати рішення, вміють брати відповідальність на себе, проявляють ініціативу. 

Навчання, побудоване на засвоєнні конкретних фактів, пережило себе. 

Педагогіка в цих умовах має бути не фактологічною, а методологічною. Тому, учня необхідно озброїти методологією пізнання навколишнього світу. Сучасна системна освіта має  вчити дитину ефективно працювати з різноманітною інформацією, аналізувати її з різних  боків, не брати «на віру» жодного сумнівного факту. 

У зв'язку з цим корисно і необхідно навчити дітей розглядати будь-які об'єкти, предмети і явища як природні або штучні системи. 

Ефективним інструментом для педагогів і психологів, що допомагає формувати системне мислення учнів, є функціонально-системний підхід.  Він дозволяє розглядати досліджуваний об'єкт в системі, повністю розуміти його призначення, зв'язок з іншими об'єктами, розвиваючи всі компоненти структури мислення дитини.

Функціонально-системний підхід - це метод пізнання і спосіб опису штучних і природних об'єктів, предметів і явищ навколишнього світу.

З'ясувалося, що розроблені в ТРИЗ методичні підходи до вирішення завдань працюють не тільки в техніці. Їх застосовують, хоч і не завжди строго «за правилами», письменники і сценаристи - для генерації ідей сюжетів, художники і режисери - для пошуку виразних засобів реалізації задуму, організатори виробництва - для вибору управлінських рішень, рятувальники - для виходу з екстрених ситуацій, тощо. 

Функціонально-системний підхід в освіті є, відповідно до визначення академіка С.Д. Максименка, директора інституту психології ім. Г.С. Костюка АПН України, тією «генетичної одиницею», тією «клітинкою», з якої будується основа змістовно-операційного аспекту навчальної діяльності, та яка дозволяє розвивати всі компоненти структури мислення, а саме:

1. Механізми мислення - розумові операції (порівняння, аналіз, синтез, класифікація, абстрагування, узагальнення, систематизація).

2. Форми мислення - судження, умовивід, поняття.

3. Види мислення - наочно-образне, образно-схематичне, словесно-логічне, продуктивне, теоретичне, практичне.

4. Особливості мислення - самостійність, критичність, гнучкість, глибину, послідовність, швидкість.

Функціонально-системний підхід формує системність мислення, оскільки учні розглядають об'єкт або проблемні ситуації багатоаспектне, виявляють істотні і приховані взаємозв'язки їх елементів і властивостей, їх стан в минулому і в майбутньому, тобто «бачать» їх в системі.

Таким чином, генетичної одиницею розвитку системного мислення є функціонально-системний підхід, як вихідний початок, що містить в собі всі компоненти розвиненого цілого, тобто всі компоненти мислення.

Нова технологія навчання, яка готує дітей до завтрашнього життя, повинна будуватися не на завданнях, вирішення яких вже відомо, а на пошуку вирішення реальних життєвих проблем, які мають практичне значення. 

Такі проблеми повинні носити комплексний характер і в них повинні бути інтегровані по можливості питання всіх предметів шкільного циклу. 

Їх рішень може не знати навіть педагог - тоді пошук іде в процесі спільної діяльності вчителя і учня. 

Використання схеми-моделі функціонально-системного підходу, яка взята в ТРИЗ та удосконалена О.М. Гредінаровою,  дозволяє не тільки формувати якості творчої особистості безпосередньо в навчальному процесі, але й створити людину, яка може мислити незалежно, критично та перспективно.

Схема-модель функціонально-системного підходу - це графічне представлення основних компонентів системи та їх взаємозв'язків для комплексного вивчення будь-якого об'єкта, явища або навчальної теми.

Робота за схемою-моделі функціонально-системного підходу дає наступні можливості:

1. Опис предметів, об'єктів.

2. Визначення змісту понять.

3. Виявлення істотних взаємозв'язків і відносин між елементами об'єкта, виявлення прихованих взаємозв'язків.

4. Порівняння з іншими об'єктами, створення аналогій і метафор.

5. Удосконалення об'єктів, предметів.

6. Проведення генетичного аналізу (розгляд об'єкта, предмета в розвитку).

7. Створення великої кількості асоціацій в різних категоріях.

8. Складання загадок

9. Створення оповідань, есе.

10. Складання структурного відповіді на уроці, іспиті.

11. Створення алгоритму подачі інформації.

12. Створення алгоритмів вирішення нестандартних завдань.

Нерідко суспільні явища та історичні події неоднозначно (і навіть суперечливо) трактуються різними дослідниками, прихильниками тих чи інших політичних поглядів, представниками різних поколінь і соціокультурних шарів. Схема-модель ФСП дозволяє структурувати інформацію про тій чи іншій системі, виділивши в ній істотні ознаки і властивості, а також відобразити різноманітність наукових і громадських поглядів на досліджувану систему. Як приклад наведено схему поняття «тоталітаризм», складену вчителем історії школи « ЕйдоС » Т.П. Петриківською (див. нижче).

Схема поняття «тоталітаризм», складена вчителем історії школи «Ейдос»

Т.П. Петриківською[image: image20.png]
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Схема 1. позначка 1 – надсистема , 2 – головна функція системи, 3 – підсистеми, 4 – властивості системи, 5 – генезис системи, 6 – «розглянути систему з різних боків», 7 –  з чим схожа та с чим несхожа система, 8 – чим мені подобається чи не подобається.

План-конспект открытого урока истории, посвященного Холокосту (Шоа)

Сивобородченко Ольга Анатольевна, учитель истории Одесской Гимназии №1 им. А.П. Быстриной

Тема урока: Три девочки. Три куклы. Три судьбы.

Составитель урока: Сивобородченко Ольга Анатольевна (учитель истории Одесской Гимназии №1 им. А.П. Быстриной) на основе материалов  Ирит Абрамской (Irit Abramski) и Ноа Сигал (Noa Sigal).
План урока:

1) Предисловие учителя

2) Основная часть

А. Вступление

Б. Истории трех кукол

1. I. «Колетт»

2. II. «Джерта»

3. III. «Зузя»

B. Заключительные задания для работы в классе

3) Домашнее заданее.

Рекомендации для учителя. Цели и задачи урока.
а) Дети и Катастрофа

Судьба детей в годы Катастрофы – одна из самых тяжелых и кровоточащих страниц истории. В огне Катастрофы погибло полтора миллиона еврейских детей, так как с точки зрения нацистской идеологии весь еврейский народ подлежал тотальному уничтожению. Нацисты утверждали, что именно расовая теория является двигателем истории. Согласно этой теории все человечество делилось на неравноценные расы: высшие - немцы, итальянцы, японцы и низшие, к которым относились, поляки, литовцы, цыгане, русские и украинцы.

Евреев вообще не относили к роду человеческому, и поэтому они должны были исчезнуть с лица Земли. Лишь некоторые из них, наиболее работоспособные могли временно оставаться в живых до тех пор, пока существовала нужда в бесплатной рабочей силе. Так как дети являлись «непродуктивной» частью населения, их депортировали в лагеря смерти в первую очередь, и они становились первыми жертвами планомерного уничтожения еврейского народа. Отправка детей в лагеря смерти («детские акции»), когда детей в буквальном смысле слова вырывали из рук родителей, оставила наиболее тяжелый след в воспоминаниях очевидцев. 

б) Изменение роли ребенка в семье

Для того, чтобы правильно преподнести тему, необходимо подвести учеников к пониманию того, насколько изменилось положение ребенка в семье. В этот период были подорваны сами основы еврейской жизни, разрушены все рамки и общественные структуры, которые ее поддерживали, и в первую очередь это коснулось еврейской семьи. Если в нормальных условиях ребенок был наиболее слабым и зависимым членом семьи, нуждающимся в защите взрослых, то теперь мы видим, как во многих случаях дети и взрослые меняются местами: на детские плечи ложится бремя обеспечения семьи, детям приходится поддерживать и утешать взрослых, на детей обрушиваются совсем недетские страхи и тревоги 

Эта ситуация ставила даже перед маленькими детьми вопросы, которые ребенок не станет задавать в нормальных условиях: 

· Кто теперь будет обеспечивать семью?

· Как можно обеспечить семью в условиях всеобщей нужды и голода?

· Можно ли украсть, чтобы прокормить семью?

· Что такое «хорошо» и «плохо», «можно» и «нельзя» в этих условиях?

· Как можно продолжать жить в тени смерти?

Бремя ответственности, которое они (дети) были вынуждены взвалить на себя, недетские впечатления, которые на них обрушились – самыми тяжелыми из которых были исчезновение и смерть близких – привели к утрате детской наивности и непосредственности, к преждевременному взрослению. 

Тем не менее, зачастую воспоминания о жизни в период Катастрофы, становились для многих из выживших детей последним ностальгическим воспоминанием детства, последней памятью о ласковых маминых руках и о надежных плечах отца; потому что именно в этот период прошли их последние дни в лоне семьи – после депортаций в лагеря семьи насильственно разлучались, чтобы больше никогда не встретиться. 

в) Роль детских игр и игрушек в период Катастрофы 

При всем ужасе существования в годы Катастрофы парадоксальным образом мы нередко обнаруживаем, что именно у детей в этот период находятся силы противостоять действительности – силы, которых не всегда оказывалось достаточно у взрослых. 

Источник этой стойкости заключался именно в том, чего недоставало взрослому человеку – в живом детском воображении, в сохранившемся желании играть, в способности отключиться от чудовищной действительности и погрузиться в мечты. Даже в самых невероятных условиях дети продолжали играть, искать и придумывать себе игрушки, продолжали несмотря ни на что оставаться детьми. 

Способность через игру и фантазию преображать действительность помогала детям не только выстоять физически, но и сохранить душевное равновесие, остаться нормальными в ненормальных условиях. 

г) Педагогический подход и дидактические приемы

Данный урок  является попыткой осмыслить и понять противоречивость мира детства периода Катастрофы – мира, который существует как бы между разными полюсами – между надеждой и отчаянием, между мечтой и действительностью, между преждевременным взрослением и сохранившейся наивностью детства. 

Вся эта противоречивость проявляется еще более отчетливо на фоне постоянно нависающей над ребенком смертельной угрозы, ежедневной и ежечасной борьбы за элементарное выживание.

Понимая всю сложность восприятия данной темы нашими учениками,  были  выбраны для рассмотрения ситуации доступные пониманию, а главное, сопереживанию со стороны любого ребенка. Сопереживание это станет возможным только в том случае, если Катастрофа преподается не как отвлеченное историческое событие, а как судьба конкретного ребенка – ровесника наших учеников. Важно также то, что все предлагаемые здесь истории – истории спасшихся детей, это истории со «счастливым концом», которого всегда так ждут дети. 

В качестве дидактического приема используются рассказы об играх и игрушках. Вряд ли найдется на свете ребенок, у которого не было бы любимой игры или игрушки, чего-то, что всегда занимает особое место в памяти детства. 

Детям предстоит познакомиться с рассказами о трех куклах, принадлежавших трем еврейским девочкам (из Польши, из Венгрии и из Франции). Этот выбор позволяет сравнить события Катастрофы в трех разных странах и тем самым дает нам возможность познакомить детей с географическим пространством Катастрофы на карте Европы. 

Три девочки, три куклы, три судьбы. 

Для каждой из девочек кукла была не просто игрушкой - ей отводилась своя особая роль, в зависимости от душевного состояния маленькой хозяйки и от обстоятельств, которые складывались по-разному в разных странах. 

Задача учителя – пробудить естественное детское любопытство, чтобы ученики смогли самостоятельно разгадать индивидуальный «секрет» каждой куклы. 

д) Этическая задача урока

В годы Катастрофы евреям было отказано в элементарном праве на человеческое существование – в праве свободно передвигаться, зарабатывать себе на жизнь, учить, воспитывать и даже рожать детей. Это было время, когда подвергались сомнению такие основные человеческие ценности, как семья, любовь к ближнему, дружба и взаимовыручка. Такие уроки, в частности, призваны помочь современному ребенку научиться ценить такие простые, казалось бы, само собой разумеющиеся вещи, как дом, семья, школа и общество сверстников – все чего были насильственно лишены их ровесники в годы Катастрофы. В рассматриваемых случаях именно куклы, так или иначе, восполняют эту непереносимую для ребенка утрату. 
Работу на уроке предлагается разделить на несколько этапов: 

· а) Вступление. После наводящих вопросов ребятам предлагаются «портреты» всех трех кукол, сопровождаемые кратким представлением кукол и их хозяек.

· б) Подробный рассказ о судьбе каждой куклы. Важно отметить, что последовательность рассказов выбрана не случайно, а по принципу «от простого к сложному».

· в) Заключительная часть.

А. Вступление

I. Представление темы через наводящие вопросы: 

1. Что такое Катастрофа (Холокост, Шоа)? (Воспользуйтесь этим вопросом, чтобы выделить тему Катастрофы европейского еврейства в теме Великой Отечественной войны)

2. Какого цвета была Катастрофа? (Обычные ответы – черного, серого, красного)

3. В какое время года это происходило? (Обычный ответ – осень или зима)

4. Где произошла Катастрофа? (Обычный ответ – в Польше или в Германии)

Попробуем разрушить сложившиеся стереотипы. Катастрофа длилась шесть лет, во время которых постоянно менялись времена года. Катастрофа была многоцветной. Катастрофа прокатилась по всей Европе, в разных концах которой живут три наши маленькие героини. 

II. Предлагаем детям рассмотреть иллюстрации: три фотографии к каждому рассказу – «портрет» куклы, портрет девочки, портрет хозяйки куклы в наши дни. 
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III. Представляем детям трех еврейских девочек и их кукол [2], как жительниц трех разных стран. В каждом случае кукла как бы «очеловечивается», у нее, как и у ребенка, есть имя и к ней относятся, как к члену семьи. 

Клодин Шварц-Родель         – кукла Колетт (Франция)

Эва Модвал-Хаймович          – кукла Джерта (Венгрия)

Яэль (Зося) Зайчик-Рознер    – кукла Зузя (Польша) 

IV. Постепенно выясняем, что у каждой куклы, кроме того, что она была любимой игрушкой, была еще одна дополнительная роль. 

Колетт  – семейный сейф

Джерта – единственная подруга

Зузя – дочка в постоянной игре в «дочки-матери», которую Зося разыгрывает сама для себя 

Б. Истории трех кукол

I. «Колетт»

a) Кем была Колетт, и как она выглядела?

Колетт была лучшей подругой маленькой Клодин, которая родилась в обеспеченной семье парижских евреев и была их единственной дочерью. Клодин получила куклу в подарок в самый канун войны, когда ей едва исполнилось 4 года, и сразу же крепко к ней привязалась. Она «брала ее с собой всюду, куда бы ни шла: в гости к бабушке или к кузине», «рассказывала ей все-все и даже жаловалась на все свои детские обиды». 

Колетт была большой модницей – в 1943 году, когда самой Клодин исполнилось уже 7 лет, ее мама смастерила для куклы замечательное платье, распоров для этого свою роскошную довоенную ночную сорочку из натурального шелка. Весь наряд был сшит вручную и украшен разноцветными цветными лентами – наподобие ярких фольклорных костюмов – в этой семье очень любили народные танцы. Платье дополняла розовая кружевная сорочка и такие же чулочки, а обута Колетт была в туфельки из натуральной кожи. Кукла была настоящей красавицей – ее большие глаза с длинными ресницами сами закрывались, а когда ее наклоняли, она говорила: «Ма-ма». Имя для куклы выбрала сама маленькая хозяйка, назвав ее именем своей лучшей подруги. 

б) Клодин и ее кукла в период Катастрофы.

Когда немцы вошли в Париж и евреи оказались в опасности, семья Шварц решила бежать в провинцию. Покидая вместе с родителями родной город, Клодин, разумеется, не пожелала расстаться со своей Колетт. Это была единственная игрушка, которую она смогла взять с собой из дома. Они проделали долгий путь через всю северную (оккупированную немцами) часть страны на юг, в области, на которые распространялась власть правительства Виши. Опасное путешествие было возможно только благодаря фальшивым документам, но над семьей Шварц все это время нависала угроза разоблачения, они постоянно были вынуждены пересаживаться с поезда на поезд, а вечера проводили где-нибудь в темном кинозале, где их никто не мог увидеть. Клодин тоже путешествовала под вымышленным именем – сначала ее звали Франсуаза, а потом Мишель.  

Кому могла маленькая Клодин поведать о всех своих страхах? Конечно же, кукле Колетт. Клодин не расставалась с куклой ни на минуту, укутывала ее в свой шарф, когда на улице было холодно. Она сказала кукле, что той тоже придется откликаться на чужое имя, и теперь ее тоже зовут Франсуаза. Смена имени подействовала на девочку очень тяжело, она не могла никак понять, почему она должна прятаться, чем она провинилась перед миром и чем плохо ее настоящее имя – Клодин? 

Ее утешало только то, что у нее есть верная подруга, которая не покидает ее в эти тяжелые дни, и которой надо скрываться под чужим именем, совсем как ее хозяйке. 
«Мне было очень важно то, что Колетт все время оставалась со мной, - рассказывала впоследствии Клодин, - потому что я все время с ней разговаривала, поверяла ей все свои горести. Не помню точно, что и как я ей рассказывала, но для меня именно она была тем существом, которое меня поддерживало в трудную минуту». 

Вопросы: 

1. Почему Клодин сменила кукле имя?

2. Почему так важно человеку оставаться самим собой?

3. Как вы понимаете последнюю фразу: «Не помню точно, что и как я ей рассказывала, но для меня именно она была тем существом, которое меня поддерживало в трудную минуту»?

в) Дополнительная роль, которую играла кукла в этой истории

Одно из самых тяжелых впечатлений, связанных с куклой, Клодин пришлось пережить в октябре 1943 года, когда семья находилась в Каннах. Клодин проснулась среди ночи и вдруг обнаружила, что куклы возле нее нет. «Я стала звать маму, - рассказывает Клодин, - чтобы спросить ее, куда подевалась кукла – как вдруг увидела свою Колетт на кухне, почему-то разобранную на части. Папа возился с ней, пытаясь ее вновь собрать, а я не могла взять в толк, что здесь происходит? Потом мама мне объяснила, что Колетт не просто моя кукла, она наша «тайная копилка» - в ней мы храним все наши деньги и ценности. Когда мы покидали Париж, мама разобрала куклу и спрятала в нее золотые монеты, каждая из которых была аккуратно завернута в тряпочку, чтобы не звенела. Внутри куклы все тоже было переложено тканью, чтобы монеты не двигались и чтобы я не почувствовала, что там что-то есть. Когда я только получила Колетт в подарок, она умела говорить «мама», а теперь механизм, как видно, испортился. А может быть, она просто повзрослела, и ей уже незачем было звать маму?» 
Весь нелегкий период скитаний семья жила на то, что было спрятано внутри куклы, постепенно меняя золото и драгоценности на продукты. 

Вопросы: 

1. Почему семья Шварц решила спрятать деньги внутри куклы?

2. Как ты думаешь, что почувствовала Клодин, когда узнала, для чего еще используется кукла?

3. Что по-твоему означает фраза «а может быть, она просто повзрослела, и ей уже незачем было звать маму?»

д) После войны

Благодаря кукле, Клодин и ее семья дожили до конца войны. Они вернулись в свой дом в Париже, и там, на чердаке Клодин нашла кукольную кроватку и красивое постельное белье, сшитое мамой еще до войны. Клодин и после войны продолжала бережно хранить куклу, которую теперь она считала своим талисманом, напоминанием о чудесном спасении. Когда повзрослевшая Клодин остригла косы, из них сделали новые волосы для Колетт. Когда Клодин вышла замуж (ее муж тоже был французским евреем, пережившим Катастрофу), то Колетт отправилась вместе с ней в свадебное путешествие, а когда их семья в 1970 году репатриировалась в Израиль, то и сюда не забыли взять с собой куклу. Сама став мамой, а затем, и бабушкой, Клодин только изредка позволяла сначала дочерям, а потом внучкам осторожно поиграть с Колетт, все время следя за тем, чтобы ее не сломали. 

В 1996 году Клодин подарила куклу детской выставке в Яд Вашем, чтобы и другие дети узнали ее историю и поняли, как это замечательно, когда у тебя есть верный друг, на которого всегда можно положиться, и как это бывает важно в тяжелые минуты. 

Вопросы: 

1. Почему Клодин не расставалась с куклой и после войны?

2. Чем отличается отношение к кукле до войны и после войны?

II. «Джерта»

а) Кем была Джерта и как она выглядела?

Кукла Джерта была верной подружкой девочки Эвы – единственной дочери в обеспеченной семье венгерских евреев. Семья жила в небольшом городке в Трансильвании, на границе между Румынией и Венгрией. Джерта была самой любимой из множества кукол и игрушек, окружавших Эву, которую в семье баловали, как маленькую принцессу. Среди любимцев девочки были также желтый плюшевый мишка и комнатная собачка Пуфи. Но оба они пропали в первые дни войны, а вот Джерта жива до сих пор. Джерту привезли Эве издалека - заботливый отец купил ее для дочери в городе Брашове, что на юго-востоке Трансильвании. 

Эва росла в благополучном доме, окруженная родительской любовью. Ее мать была родом из уважаемой и богатой религиозной семьи, отец слыл местным интеллектуалом, человеком современным, сторонником новых идей, особенно в области образования и воспитания. Он зарабатывал преподаванием классических языков (древнегреческого и латыни). Эва рассказывает: «Мама была просто в шоке, когда он с младенческого возраста стал давать мне сырые овощи и фрукты, утверждая, что они богаты витаминами, или когда он – единственный отец в нашем городе – выносил меня на прогулку в парк и к ужасу всех местных нянюшек разворачивал пеленки, чтобы я принимала солнечные ванны». Эву баловали не только родители, но и бабушка с дедушкой с маминой стороны. Семья у них была большая и дружная, строго соблюдающая все еврейские традиции. У Эвы было множество дядюшек и тетушек, и она – старшая внучка и племянница – купалась в лучах всеобщей любви и внимания. Так как Джерта в жизни Эвы сразу заняла особое место, то ее всегда брали с собой, когда отправлялись в гости к бабушке с дедушкой. 

У Джерты когда-то были золотистые волосы, широкополая шляпа и платье из блестящего розового шелка. На дорогах войны пропали куда-то нарядные одежки и ленточки, и на нашей фотографии видно, что кукла эта знавала лучшие времена. Волосы ее выцвели, глаза полузакрыты, но она все еще сохраняет следы былой красоты. Джертой Эва назвала ее в честь своей самой первой куклы, которая очень быстро сломалась. А Джерта сохранилась, вопреки всем превратностям судьбы, и стала самой главной игрушкой в жизни Эвы. 

Вопросы: 

1. Каким предстает перед нами отец Эвы? Какое отношение к нему имеет кукла Джерта?

2. Какой была жизнь Эвы до войны?

3. Почему куклу назвали Джертой?

б) Эва и Джерта в период Катастрофы

В 1944 году, когда началась депортация всех евреев Венгрии в лагеря, венгерская полиция начала готовить к высылке и евреев Трансильвании. Еврейское местечко в окрестностях Брашова, куда переехала накануне войны семья Эвы, пустело с каждым днем. Дедушку, бабушку и всю их огромную семью депортировали раньше, а родителей Эвы и ее саму отправили последними вместе с еще двумя оставшимися семьями. Эва так описывает эту страшную ночь, когда венгерские полицейские ворвались в их дом: «Мне больше никогда в жизни не было так страшно, как в эту ночь... Не знаю, что меня напугало больше – жуткий стук в дверь или что-то странное в поведении родителей. Мы с Джертой громко плакали от страха... Нам дали полчаса на сборы. Папа сказал маме, чтобы она одевала на себя как можно больше одежды, одну на другую, а мне велел вести себя тихо... Бедный мой мишка так и остался один в темноте... Какое счастье, что моя Джерта была со мной. Я прижала ее к себе изо всех сил, и с этого момента мы больше никогда не разлучались». 

Группу брашовских евреев отправили на поезде в Будапешт. На промежуточной станции семью разделили – Эва с матерью остались одни. Разлука с отцом привела в отчаяние не только Эву, но и ее мать. Эва пишет: «Впервые в жизни нам с Джертой пришлось утешать маму». Мать отказывалась понимать, что происходит, куда их везут. Обе они, мать и дочь, впервые в жизни остались без главы семьи, без сильного и заботливого отца, который еще при жизни стал для Эвы сказочным героем. Они не переставая думали о том, где он, что с ним, и увидятся ли они вновь? 
В Будапеште Эву с матерью вместе с другими евреями Трансильвании поместили в самую большую городскую тюрьму Толонч. Им наголо обрили головы, несколько месяцев держали впроголодь в переполненных камерах, но физические страдания не сломили их и не лишили надежды на встречу с отцом. И действительно, оказалось, что отец Эвы содержится в той же тюрьме! Им довелось увидеться еще один последний раз перед тем, как отец был отправлен в лагерь, откуда он уже никогда не вернулся... Но перед отправкой он успел позаботиться о том, чтобы спасти жену и дочь. Ему удалось, находясь в тюрьме, каким-то образом связаться со своим давним знакомым, послом Румынии, который и вызволил Эву с матерью из Толонча и отправил их в более безопасное место, обратно в окрестности Брашова. 

Все это время – и в тюрьме, и во время скитаний, и в укрытиях – Эва была неразлучна с Джертой, они не расставались даже во сне. Она так крепко держала куклу, что одно ее плечо постоянно казалось на несколько сантиметров выше другого. Однажды, когда у девочки была высокая температура, пришлось забрать у нее куклу, чтобы врач мог ее осмотреть. Когда Эва пришла в себя и обнаружила, что Джерты нет у нее в постели, она так рыдала от горя, что ей снова стало плохо. Успокоилась она, только убедившись, что кукла не исчезла. 

Вопросы: 

1. Как поступок отца, который успевает в последний момент спасти жену и дочь перекликается с его образом до войны?

2. Как вы понимаете фразу «впервые в жизни нам с Джертой пришлось утешать маму»?

в) Дополнительная роль, которую играет Джерта в жизни Эвы

Кукла Джерта стала для девочки Эвы своеобразным символом того тепла и покоя, которые остались в довоенном времени. Особенно важным было то, что Джерта была подарком обожаемого отца, исчезнувшего безвозвратно. Вот как объясняет это сама Эва: «Я обязана жизнью не только матери, но и кукле Джерте. Мама только со временем поняла, что значила для меня эта кукла...» 

«Джерта физически стала частью меня самой. Даже спустя много месяцев после освобождения маме стоило немалых трудов убедить меня хотя бы изредка выпускать куклу из рук...» 

«Я сама себе удивляюсь порой – почему? Почему я словно бы срослась с ней? Потому ли, что это было все, что осталось у меня от нормальной жизни, от воспоминаний детства, за которые я цеплялась изо всех сил?.. Мне кажется, что Джерта стала в моей жизни последней связующей нитью с прошлым, с той нежностью и любовью, которые царили в родительском доме и во всей моей большой семье. Я должна была сберечь это в себе любой ценой, иначе бы я не выжила...» (Эва Модвал-Хаимович «Джерта - кукла из другого детства» (англ.), стр. 108-109) 

Вопросы: 

1. Как ты понимаешь фразу «Джерта... стала частью меня самой»?

2. Что значит название «кукла из другого детства»?

3. Почему кукла стала символом «нормальной жизни»?

г) После войны

В 1950 году Эва вместе с матерью репатриировалась в Израиль. Она повзрослела, вышла замуж, сама стала мамой и бабушкой. У нее есть увлекательное хобби – она собирает кукол. Ее замечательная коллекция насчитывает несколько сот кукол со всех концов света, но Джерта долгое время оставалась самой большой драгоценностью в этом игрушечном царстве. В 1998 года, когда в мемориале Яд Вашем создавалась выставка «Недетские игры», Эва согласилась передать туда Джерту. Она написала ей прощальное письмо, которое поместили на выставке рядом с куклой: 

«Прощай, дорогая моя кукла Джерта!» 

Я прощаюсь с тобой с тяжелым сердцем. Может быть, тебе стоило бы остаться дома, с моими детьми, а может быть и нет? А может, это и к лучшему, что я отдаю тебя в Яд Вашем? 

Ты была подругой моих детских игр в уютном гнездышке, согретом любящими сердцами моих родителей, так мечтавших о безоблачном будущем. ...Когда оно было разрушено венгерскими полицейскими... из всех моих игрушек я выбрала тебя... Я вынесла тебя на своих маленьких руках, я обнимала тебя из последних сил, чтобы никто и никогда не смог тебя отнять... Сколько горьких слез было нами пролито вместе – об исчезнувшем отце, о бабушке с дедушкой... Даже сны и мечты у нас были общие...

Прощай, Джерта, подруга тех моих далеких лет!

...Это последнее твое путешествие – из Рамат-Гана в Иерусалим. Может быть, ты сумеешь рассказать людям, особенно нынешним детям о том, что ты повидала на своем веку и где ты побывала вместе со мной. Постарайся, чтобы этот рассказ не получился слишком грустным, потому что я в конце концов спаслась и выросла, и снова научилась мечтать и надеяться.

Джерта, дорогая, ты последний свидетель моих детских страданий, которых я не желаю ни одному ребенку на свете. Тот страшный миг, когда меня вместе с тобой вырвали из папиных объятий, до сих пор стоит у меня перед глазами!.. Может быть, однажды и я приду навестить тебя в Яд Вашем». 
Вопросы: 

1. Кому Вы обычно пишете письма?

2. Почему Эва написала Джерте прощальное письмо?

3. Почему, несмотря на все сомнения, Эва все-таки решила пожертвовать куклу в Яд Вашем?

III. «Зузя»

а) Какой была кукла Зузя и как она выглядела?

Кукла Зузя появилась на свет уже во время войны в Варшавском гетто – этим и объясняется ее неприглядный внешний вид. 

Примечание для учителя:

Что такое гетто? Гетто – отдельное место для проживания евреев - было создано нацистами с двумя целями: во-первых, отделить евреев от всего остального населения; во-вторых, собрать как можно больше евреев в больших городах поблизости от железнодорожных линий, чтобы потом легче было отправлять их в концлагеря.   Гетто располагались, как правило, в самых бедных и тесных районах этих городов. Варшавское гетто было крупнейшим в Европе и на его территории в чудовищной тесноте находилось около полумиллиона человек. 

Гетто и концлагерь. В той же степени, в какой гетто отличалось от концлагеря, сохранялась и разница между положением детей в гетто и в лагерях. В гетто еще сохранялось в какой-то степени подобие семьи и, соответственно, подобие детства. В некоторых гетто продолжали, легально или нелегально, функционировать школы или кружки для детей. Все это создавало иллюзию, по крайней мере, частичного продолжения «нормальной» жизни. 

В концлагерях, как правило, выживали только те, кого немцы считали «продуктивными», т.е. работоспособными. «Непродуктивные» – в первую очередь старики и дети – подлежали немедленному уничтожению. Оставшиеся в живых мужчины и женщины расселялись отдельно, и такие понятия, как «семья» или «община» в условиях лагеря утрачивали всякий смысл. 

Важно отметить, что политика «окончательного решения еврейского вопроса» на оккупированных советских территориях проводилась по разному: большинство евреев прибалтийских республик, Украины и Белоруссии погибло в расстрельных рвах, а не в лагерях смерти. Евреев же Восточной Украины и Белоруссии зачастую уничтожали, не загоняя их предварительно в гетто, или создавая временные гетто на кратчайшие сроки. 

Зузя была единственной игрушкой девочки Зоси в одном из подвалов Варшавского гетто. Подвал этот был для Зоси и жилищем и укрытием. Зузя и после побега Зоси из гетто на «арийскую сторону» осталась ее любимой игрушкой. Сделала эту куклу для Зоси мама, чтобы малышке легче было перенести невольное одиночное заточение в подвале. В гетто царил жестокий голод, но люди страдали не только от недостатка питания – не хватало всего: топлива, лекарств, одежды. Но страшнее всего стало, когда начались депортации – вывоз евреев из гетто в лагеря смерти. Смертельная опасность нависла над всеми жителями гетто, но особенно, над детьми. Зося вместе с мамой скиталась с места на место в поисках укрытия, пока они не нашли заброшенный подвал, в котором жили только крысы. Зато этот подвал был незаметен для посторонних, и чтобы как-то убедить дочку остаться в этом жутком месте, мама и смастерила для нее эту игрушку. Она разыскала где-то головку от сломанной куклы, сделанную из папье-маше. Зося с ужасом спросила: «А где у нее ручки? Ножки? Животик? Почему у куклы ничего нет?» Мама пообещала куклу «вылечить», и действительно – вскоре соорудила ей подобие туловища, платья, рук и ног из где-то найденных тряпок. Нарисованные волосы  на голове у куклы были темными, а маленькая Зося к тому времени уже хорошо усвоила, что это «неарийская» внешность и что в таком виде опасно появляться на улице, поэтому она сразу заявила: «Ой-ой-ой, ее надо хорошенько спрятать!», и соорудила ей укромное местечко под своим матрасом. «Я говорила кукле: «Не смей громко плакать – тебя услышат! У тебя волосы черные – тебя поймают!». Кукла очень скоро стала полноправным членом их маленькой семьи. Зося дала ей имя, похожее на свое – Зузя. Зося относилась к Зузе, как к своей дочке и заботилась о ней в точности так, как о ней самой заботилась ее мама. Она спрашивала куклу: «Тебе не холодно? Принести тебе одеяло? Ты не голодная? Я принесу тебе морковку». 

Вопросы: 

1. Какое значение в рассказе имеют черные волосы куклы?

2. Почему Зося ужаснулась тому, что у куклы нет ничего, кроме головы?

3. Почему девочка назвала куклу «Зузя»?

4. Что значит «арийская» сторона и «неарийская» внешность?

б) Кукла Зузя и Зося в подвале.

Мать Зоси была участницей подполья, которое занималось спасением еврейских детей из гетто. Она должна была часто переправлять деньги и документы, и иногда ей приходилось исчезать на несколько дней. Зося оставалась в подвале одна. Каждый раз, когда маме приходилось уходить надолго, расставание превращалось в настоящее мучение и для нее самой, и для дочки. Зося рассказывает: «Каждый раз она меня спрашивала: «Ну, ты уже согласна, что я уйду?». Я, плача, говорила: «Да, мамочка, я согласна, иди...» Я очень хотела быть послушной девочкой, чтобы мама спокойно могла уйти. Уходя, она говорила: «Я вернусь, я обязательно вернусь, запомни, я всегда к тебе возвращаюсь!». Она уходила, а я сердилась на Зузю, зачем она все еще хнычет, так нельзя себя вести, нельзя плакать совсем, что еще за глупости...» 

Вопрос: 

1. Почему, когда мама уходила, Зося сердилась на Зузю?

в) Рассказ о побеге Зоси из гетто.

Как-то раз Зосина мама ушла и пропала надолго. В подвале закончилась еда, Зося не знала, куда деваться от голода и страха. Когда вдруг она услышала шаги на лестнице, ведущей в ее подвал, то решила, что это конец – немцы нашли их укрытие. В самом подвале был еще один тайник – за грудой старых досок, куда мама велела Зосе прятаться, если зайдет кто-то посторонний. Туда она и забралась, когда в подвал вошел черноволосый паренек лет 16-17-ти. Его, как оказалось, послала в гетто Зосина мама, чтобы спасти дочку. Сама она в это время лежала раненая и не могла передвигаться. Все это происходило в самый канун восстания и окончательной ликвидации Варшавского гетто. Юноша окликнул Зосю по имени, но она, сжавшись от страха в своем тайнике, не отозвалась. Он позвал еще и еще раз и, не услышав ответа, готов был вернуться, но тут Зося, не выдержав напряжения, расплакалась в голос. Обнаружив ее, он спросил: «Что ж ты не отзываешься, когда тебя зовут?». Зося ответила, что она ждет маму. «Вот я и пришел, чтобы отвести тебя к маме, - сказал парень, - Откуда, ты думаешь, я знаю, как тебя зовут? Потому что меня твоя мама за тобой послала». Но Зося ему не поверила: «Я отсюда не сдвинусь, пока мама за мной не придет!». Паренек битый час уговаривал ее как только мог, но девочка стояла на своем. Наконец, он догадался рассказать ей, что маму ранили, и поэтому она не может сейчас прийти: «Поэтому она и прислала меня вместо себя, понятно?». Только тогда девочка поверила и согласилась. Она взяла его за руку и готова была двинуться в путь, но он сказал, что пешком они пройти не смогут – он вынесет ее из гетто в заранее приготовленном угольном мешке. 

Парень объяснил ей, как она должна себя вести в мешке: «Как уголь. Знаешь, как уголь себя ведет?» Я спросила: «Как?» Он ответил: «Молчит! Не разговаривает, не плачет, не зовет, не кричит – ничего. Даже если меня вдруг остановят и попросят развязать мешок – ты молчишь! Я развяжу мешок, но они тебя не увидят – увидят уголь. Поэтому и веди себя, как уголь! ...И чтобы я ничего не слышал – ни в туалет, ни есть, ни пить – чтобы ты звука не смела издать!» Я ответила: «Хорошо, я не издам ни звука!» Эти слова я знала с тех пор, как я себя помнила... И вот, мы отправились в путь. Мы шли и шли, долго-долго, бесконечно и вдруг... Вдруг, я вспомнила – Зузя! Зузя осталась в подвале! Ой! – я начала тихонько стучать ему в спину. Он никак не отреагировал. Тогда я начала – сначала негромко – звать его: «Пане, пане!» - так меня учили обращаться к мужчинам по-польски. Никакого ответа. Тогда я начала громче кричать. Не помогает. И тут уж я просто завизжала во весь голос: «Пане!» Он свернул с дороги, зашел в подъезд какого-то заброшенного дома, открыл мешок поднял крышку с углем, под которой я сидела и сказал: «Ты что, сдурела? Ты что вопишь? Знал бы я, что ты такая дуреха, в жизни бы за это не взялся! Ты что хочешь, чтобы нас обоих пристрелили?». Я спохватилась и зашептала: «Я буду тихо-тихо говорить. Мы Зузю забыли!» - «Какая еще Зузя?!» Я объяснила: «Моя кукла, моя дочка Зузя!». «О, Господи! - сказал он, - Я из-за нее жизнью рискую, а она морочит мне голову со своими куклами! А ну-ка, сиди тихо, если не хочешь получить по заднице!» И тогда я вскочила на ноги, откинула крышку, весь уголь рассыпался, он попытался меня остановить – но куда там - я увернулась, встала посреди подъезда и выкрикнула: «Что ты за человек! Ты что, не понимаешь, что мама не может бросить свою дочку? Ты что, дурак, не знаешь, что детей не бросают?» Он вдруг уставился на меня и произнес: «Мама не может бросить свою дочку... Полезай обратно в мешок – идем за твоей Зузей...» ...И мы прошли снова весь путь обратно в гетто. Нужно было опять проникнуть в гетто и опять из него выйти. И это было еще несколько часов ходьбы под угрозой смертельной опасности. Но в конце концов, мы дошли до дома, где скрывалась мама. А мама лежала с перебинтованной рукой. Она бросилась к нам и спросила моего спасителя: «Что случилось, почему так долго, ты что, не мог сразу найти тот подвал?». Он в ответ рассказал ей обо всем, что с нами произошло. Мама ужаснулась: «Зачем надо было возвращаться?! Надо было шлепнуть пару раз хорошенько эту негодницу, да и все!». Тогда я возмутилась: «Нет, мамочка, он поступил так, как надо – он понял, что нельзя оставлять ребенка одного и помог мне забрать мою дочку из подвала!»... И тут моя мама расплакалась... Вот так все это и было. Так меня вынесли из гетто». 

Вопросы: 

1. Проследи за тем, как меняется в течение рассказа отношение Зоси к кукле. Когда именно она начинает воспринимать свою игрушку, как живое существо?

2. Почему расплакалась мама, услышав Зосины слова?

3. Почему нельзя было вывести девочку из гетто, а нужно было спрятать ее в мешок?

4. Почему Зося начала кричать в мешке, несмотря на запрет?

5. Почему юноша все же вернулся за куклой?

6. Вспомните свои детские игры. Во что вы играли и была ли у вас игра, похожая на игру Зоси с куклой?

7. Есть ли что-то смешное в рассказе?

8. Какую роль играет в рассказе юноша лет 16-17?

9. Почему Зося так хорошо понимала фразу: «Чтоб ты не смела звука издать!»?

д) Дополнительная роль, которую кукла играла в этой истории.

Примечание для учителя: настоящая роль куклы для девочки Зоси заключалась в своеобразной психологической проекции ее отношений с матерью на ее отношения с куклой – так неосознанно, через игру девочке легче было понять и пережить происходящее.
Детям мы объясняем, что то, что происходит между Зосей и ее куклой – не что иное, как обычная игра в «дочки-матери», происходящая в необычных условиях. Когда Зося – «Зузина мама» - заботится о том, чтобы кукле не было холодно, голодно, страшно и одиноко – это помогает ей самой справиться с холодом, голодом, страхом и одиночеством.  

Зосин поступок во время побега из гетто был, таким образом, подсознательным испытанием материнской любви – борясь за то, чтобы ее «дочка» не оказалась брошенной, Зося как бы уверяет себя в том, что ее мама больше не оставит ее ни при каких обстоятельствах. 

е) После войны

Зося, разумеется, не рассталась с куклой и после войны. В 1950 мать с дочерью и куклой Зузей репатриировались в Израиль. Там Зося сменила свое польское имя на израильское – Яэль. Она не перестала любить куклу и тогда, когда вышла замуж и у нее появились свои дети. Яэль замечательно вышивает и этим зарабатывает себе на жизнь. Она делает на заказ талесы (молитвенные покрывала), хупы (свадебные балдахины) и другие предметы иудаики. Ей кажется, что этими вышивками она как бы перекидывает мостик из прошлого в настоящее, к тому же вышивка связана с памятью о матери, которая тоже была замечательной мастерицей, и о кукле Зузе, которая, кроме головки из папье-маше, вся была сшита искусными мамиными руками в страшном подвале Варшавского гетто. В 1998 году Яэль пожертвовала Зузю на выставку детских игрушек в Яд Вашем, а рассказ о ее побеге из гетто, стал одним из главных рассказов выставки. 

B. Заключительные задания для работы в классе

А. Сравнение всех трех рассказов. 

1. Сравните внешний вид всех трех кукол.

2. Говорит ли внешний вид кукол что-нибудь о самих девочках и о разнице их судеб в трех разных странах?

3. Чем похожи и чем отличаются все три куклы, кроме внешнего вида?

Б. На основании услышанных рассказов попробуйте представить себе, какие вопросы задавали еврейские дети в годы Катастрофы. 

Примеры вопросов: 

1. Почему я не такой, как все?

2. Почему соседские дети больше не хотят со мной играть?

3. Почему немцы так к нам относятся?

4. Увижу ли я вновь маму и папу? Дедушку и бабушку?

В гетто ребенку непонятны были многие простые вещи: 

1. Как пахнут цветы?

2. Что такое свобода?

3. Что такое бабочка?

4. Что такое дом?

В. О чем мечтали дети в годы Катастрофы?

Пример: мечты наших маленьких героинь: 

1. Клодин мечтает о том, чтобы ее больше не заставляли менять имя, чтобы она снова могла играть во дворе с остальными детьми и не должна была больше прятаться.

2. Эва мечтает, чтобы вернулся ее добрый папа; чтобы снова очутиться в своей уютной комнате, полной игрушек, где ее будет ждать песик Пуфи и где можно будет опять забраться на колени к дедушке.

3. Яэль мечтает о том, чтобы мама больше никуда и никогда не уходила; чтобы можно было выбраться из темного подвала и поиграть во дворе, чтобы съесть целый кусок хлеба с полным стаканом молока.

Домашнее задание:

1) Напишите письмо девочкам, с которыми мы вас познакомили. Нарисуйте иллюстрацию к одному из рассказов. 

2) Проследите по карте Франции маршрут скитаний семьи Клодин Шварц и дорогу Эвы с матерью из Трансильвании в Будапешт. Где находилось Варшавское гетто? 
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3) Дополнительный вариант: напишите письмо взрослым женщинам – хозяйкам кукол, чтобы поблагодарить их за то, что они передали такие дорогие для них игрушки в Яд Вашем. 



Примечания:

 *Роль детских игр и игрушек, как средства противостояния и спасения впервые в Яд Вашем была выделена в отдельную тему на выставке «Недетские игры», созданной в 1997 году Юдит Инбар.

*Все три куклы были впервые представлены на выставке «Недетские игры» в 1997 году (автор выставки – Юдит Инбар). В настоящее время – являются частью экспозиции нового исторического музея Яд Вашем.

*Рассказ составлен на основе свидетельских показаний г-жи Клодин Шварц-Рудель, архив Яд Вашем, дело 03/ 8653.

* Цитируется по книге Эвы Модвал-Хаймович «Джерта – кукла из другого детства» (англ.), Тель-Авив, 2002.

* Рассказ составлен на основе свидетельских показаний Яэль Зайчик-Рознер, архив Яд Вашем, дело 03/8604. 

План внеклассного мероприятия экскурсии на тему «Немецкая Одесса»
Жданов Дмитрий Константинович, учитель географии, одессоведения и природоведения ООШ № 68

Божинский Артем Михайлович, магистр археологии

Начало экскурсии — Автостация «Привоз». Ориентировочная продолжительность маршрута — 12 км (3—4 часа).

Маршрут.

Ул. Новощепной ряд — с правой стороны находится Одесский Привоз. История Привоза непосредственно связана с историей торговли в Одессе. По плану застройки Одессы, предполагалось наличие торговой оси города по типу Елисейских полей. Эту роль должен был играть Александровский проспект — широкая улица, связывающая одесский порт через Военный спуск с крупнейшими рынками Одессы: Греческим рынком (на площади Греческой) и Старым рынком (площадь Старобазарный сквер), не сохранившимся до нашего времени. По обеим сторонам проспекта располагались торговые лавки и магазины. Эта идея воплотилась в жизнь лишь отчасти ввиду постройки в середине XIX века дома князя Горчакова (в центре площади Греческой), который разрезал проспект на две части и лишил его былой монолитности.

История Привоза начинается с 1827 года, когда на Привозной площади был построен огромный рынок. Первоначально Привоз был не самостоятельным рынком, а придатком Старого рынка, и на нём торговали в основном привозным товаром, то есть с колёс (с возов, фур и прочего). В 1913 году по проекту архитектора Нестурха на Привозе построили специальный Фруктовый пассаж. С левой стороны от Привоза находится Одесский зоопарк, раньше на его месте располагалось Первое христианское кладбище (на котором были похоронены Вера Холодная, матрос Вакуленчук (с броненосца Потемкин), генерал Радецкий (герой Русско-Турецкой войны 1877—78 гг.), Лев Сергеевич Пушкин и др. (подробнее в источнике «Некрополь Одессы»).

По ул. Преображенской направляемся к Книжному переулку. Дом Народной читальни (1—а) — построен по проекту архитектор Дмитренко в псевдорусском стиле, засветился во многих фильмах, в частности — «Зеленый фургон» и «Дежавю».

Ул. Старопортофранковская — получила название из-за проходившего здесь рва, которым была огорожена зона Порто-франко в Одессе (напротив исторического района Молдаванка). Порто-франко в Одессе было установлено указом Александра І от 16 апреля 1817 г. Фактически оно было введено лишь в 1819 г., после устройства за чертой города таможенных пунктов, и просуществовало, с некоторыми перерывами, до 19 апреля 1859 г.

Тут же находится сквер С.Ю. Витте и памятник Христо Ботеву. Виднейший государственный деятель Российской империи, Сергей Юльевич Витте окончил Новороссийский университет и начал свою карьеру на железной дороге именно тут, в Одессе. Болгарский поэт и национальный деятель Христо Ботев учился в Одессе (2—я гимназия и Новороссийский университет).

По ул. Б. Арнаутской движемся к ул. Преображенской. Собор Успения Пресвятой Богородицы — заложен в 1855 году по проекту архитектора Оттона, завершено строительство в 1869 г. По ул. Успенской   мимо памятника И. Франко направляемся в Старо-Базарный сквер, где расположен памятник атаману Головатому (один из основателей Черноморского казачьего войска, участник штурма Хаджибея).

По ул. Базарной направляемся к ул. Осипова. На ул. Осипова сначала находим еврейский квартал (синагога портных, дом в котором родился первый мер Телль-Авива Меир Дизегофф), затем нижняя немецкая (католическая) колония. Дома, где родился и вырос поэт Эдуард Багрицкий (№3 и 4).

По ул. Еврейской направляемся к ул. Ришельевской. По пути находим синагогу, построенную в 1846 г. архитектором Моранди и инженером Любенковым. На углу ул. Ришельевской и Жуковского находится памятник Исааку Бабелю.

По ул. Жуковского движемся к ул. Екатериненской. По дороге римско-католический собор Успения Пресвятой Богородицы — построен архитекторами Гонсиоровским и Моранди в 1849—1853 гг. Еще в 1805 г. Дюк де Ришелье выделил целый квартал под строительство католического храма, а первый молельный дом был построен по проекту архитектора Фраполли.

По ул. Бунина направляемся к ул. Пушкинской. Филармония — бывшая биржа, построена 1894—1898 гг. по проекту архитектора Прохаски, который был доработан архитектором Бернардацци. Гостиница «Бристоль», бывшая «Красная» — построена в 1899 г. по проекту архитектора Бернардацци, тут проживали известные литераторы, посещавшие Одессу: Т. Драйзер, А. Барбюс, Дж. Джермането, Д. Бедный, а также Вили Бредель и Фридрих Вольф. В доме №13 останавливался Пушкин. В Одессе он прожил в общей сложности 13 месяцев, тут были написаны 2,5 главы «Евгения Онегина», «Цыганы» и многие другие произведения. Двор дома №12 — так называемый «дворик искусств», представляет собой творческий проект местного художника Алика Мирзоева. Ул. Греческая, 16 — Дворец Абазы (водочного магната), построен в 1858 г. по проекту архитектора Оттона, с 1920 г. — Музей Западного и Восточного искусства.

По ул. Греческой выходим на ул. Л. Качиньского – на углу здание бывшего борделя с интересным двориком. На углу ул. Дерибасовской памятник Хосе де Рибасу (Осипу Дерибасу) — основателю Одессы.

По ул. Дерибасовской, дом №3 — памятник Л. Заменгофу. Поворачиваем по ул. Пушкинской на ул. Ланжероновскую. Видим Одесский национальный академический театр оперы и балета. Первый городской театр был основан в 1810 году, в ночь на 2 января 1873 года он полностью сгорел из-за возгорания газового рожка, освещавшего часы в ночное время. С 1887 года театр функционирует в нынешнем здании, которое было возведено по проекту венских архитекторов Ф. Фельнера и Г. Гельмера. По красоте и акустическим данным сооружение входит в пятерку красивейших театров мира.

Напротив Оперного театра находится здание Одесского музея морского флота — построено в 1842 г. по проекту архитектора Торричелли, до 1917 г. тут находился Английский клуб. Выходим на Приморский бульвар.

Приморский бульвар начинается со здания Старой биржи (ныне — Городской совет). Архитектор Ф.К. Боффо скомпоновал здание биржи в форме вытянутой буквы «П»: перпендикулярно залу примыкали два корпуса, торцы которых со стороны бульвара совмещала двойная колоннада коринфского ордера. За колоннадой, между корпусами, был внутренний дворик. "Храмоподобное здание биржи", как назовет его писатель Скиталец в романе "Этапы", после окончания строительства в 1834 году становится выдающимся памятником архитектуры, известным и за пределами Одессы.

После строительства новой биржи (ныне - филармонии) в здании расположилась городская дума, и постепенно интерьеры стали терять первоначальный вид. Следует отметить, что еще в начале 1870-годов, под руководством архитектора Ф.О. Моранди, здание основательно перестроили. Внутренний дворик перестроили в вестибюль, для чего его перекрыли, а один ряд колонн забрали каменной кладкой, на фоне которой теперь четко выделяются двенадцать колонн внешнего ряда.

Напротив здания горсовета расположен памятник А.С. Пушкину. Инициатива относительно его сооружения принадлежала городскому голове Георгию Маразли, с его подачи, правление Славянского благотворительного общества хлопотало о разрешении начать сбор средств по подписке "для устройства фонтана с бюстом Пушкина". Хотя на гранитном постаменте памятника выбито: «Сооружен в 1888 году», но его открытие состоялось чуть позже, 16 апреля 1889 года. Памятник-фонтан сооружен по проекту архитектора Васильева.

Рядом так же расположен памятник обороне Одессы в апреле 1854 от нападения англо-французской эскадры — пушка с английского парохода «Тигр», потопленного береговой батареей.

Приморский бульвар, 11 — особняк Лопухина, построен по проекту архитектора Боффо, в 1847 особняк выкупил французский кондитер и гастроном Карута и открыл здесь гостиницу «Лондонская». При строительстве впервые были найдены остатки античного поселения.

Напротив гостиницы археологами найдены остатки греческого поселения V — III столетия до нашей эры. Это фундамент дома, ритуальные ямы с останками животных, которых приносили в жертву. Остатки фундамента помещены под стеклянный колпак.

Комплекс полукруглых зданий (постройка — 1828—30 гг) архитекторов Мельника и Боффо, образуют площадь на которой стоит знаменитый памятник первому градоначальнику Одессы Дюку де Ришелье открыт в 1828 г. Ск. Мартос, архитектора Мельников. От памятника вниз спускаются 192 ступени Потемкинской (Бульварной) лестницы.

Воронцовский переулок, 4 — дом с одной стеной. Воронцовский переулок, 1 — дворец графа Воронцова, построен в 1828 г. по проекту архитектора Боффо. Рядом здание конюшен и колоннада.

Тещин мост — созданный в 1968—69 гг. по проекту архитектора Владимирской и инженера Кириенко пешеходный мост.

За мостом находится «уголок старой Одессы», который был создан в 1970—е (колодец середины 19—го века притащили с одного из дворов, скульптуру «Скорбящая женщина» с упраздненного первого кладбища, а скульптуру грифона со Старобазарного сквера).

По ул. Гоголя, 2 располагается здание в неоготическом стиле — Шахский дворец. Дворец построен в 1851—1852 годах для шляхтича Зенона Бржозовского. Бржозовские владели этим комплексом до 1910 года, а затем его владельцем стал граф Юзеф Шенбек. В начале 70-х годов XIX века во дворце проживал Федор Алексеевич (Абрамович) Рафалович, глава знаменитого торгового дома «Федор Рафалович и К». С 1910 по 1920 год дворец арендовал шах Мухаммед Али, шахиншах Персии, благодаря которому дворец получил свое неофициальное название.

Дома немца Фальц-Фейна (ул. Гоголя, 5 и 7) — построены по проектам архитекторов Влодека и Ландесмана (оба) в 1899 г. и 1901 г. соответственно. Дом №7 украшает знаменитая скульптура атлантов. В доме №11 жил в 1850—51 гг. Н.В. Гоголь.

Сворачивая на Сабанеев мост, выходим к дому №4 — это дворец графа Толстого, он представляет собой комплекс строений и пристроек, созданных архитекторами Боффо (1832 г.), Фельнером и Гельмером (1896 г.).

Переходя мост, попадаем на Екатерининскую площадь с реконструированным памятником Екатерине ІІ и основателям Одессы. Дом №4 принадлежал немцу, барону Массу (банкир, благотворитель и владелец нескольких домов в Одессе). Ул. Екатерининская, 1 — дом немецких купцов Брандта и Шульца (архитектор Кабиольский, 1903 г. постройки). Ул. Екатерининская, 14 — здания бывшего Ришельевского лицея, которые выкупил немецкий купец Вагнер. Он соединил два здания лицея (по ул. Дерибасовской и Ланжероновской) в одно П—образное здание.

Ул. Дерибасовская, Городской сад, Пассаж. Переход на Соборную площадь. На площади памятник губернатору Новороссийского края Михаилу Воронцову. Проект памятника был заказан мюнхенскому скульптору Фридриху Бруггеру. Архитектор – Франц Боффо. Бруггер принимал участие в работах по установлению памятника Воронцову на Соборной площади, присутствовал на его открытии. Все бронзовые части были заказаны в Германии, где работы велись под наблюдением русского посланника в Мюнхене тайного советника Северина. Статую Бруггер выполнял, ориентируясь на известный портрет Воронцова работы прусского художника Франца Крюгера. Он написал портрет Воронцова в 1853 году. Это, кстати, самое позднее по времени изображение светлейшего князя.

Ул. Приображенская, 23 — доходный дом построенный по проекту одесского немца Эдуарда Меснера для другого немца-одессита Бернгарда Либмана. По ул. Дворянской к ул. Новосельского, район верхней немецкой колонии (лютеранской).

Ул. Новосельского, 68 — лютеранская церковь св. Павла. Построена в 1827 г. (архитектор Боффо), капитально реконструирована в 1897 г. (архитектор Шойрембрант). Ул. Новосельского, 68/1 — магазин немецкого мебельщика Фридриха Гемерле. В названиях окрестных улиц отобразились занятия немецких колонистов — Дегтярная, Кузнечная, Каретный переулок и т.д.

Методичні розробки до курсу «Рідний край» («Одесознавство»)
Позакласне заняття - прес-конференція

Ткаченко Наталія Олексіївна, магістр філософії, аспірантка кафедри філософії природничих факультетів філософського факультету ОНУ імені І.І. Мечникова

Час гри - 1 година 20 хвилин 

Тема - «Багатокультурна Одеса» чи «І я тут жив…»

Аудиторія  - старші класи 

Місце проведення: велика аудиторія, у якій будуть відповідним чином розташовані меблі (трибуна для виступаючих, місця для преси, журі, представників різних культур)

Мета заняття: створити уявлення про Одеський регіон як «міст між культурами» та показати бачення регіону різними культурами крізь століття; 

Завдання заняття:

· активізувати самостійну роботу учнів над означеною темою;

· сформувати навички роботи з додатковою навчальною літературою;

· розвинути навички роботи у групі;

· сприяти розвитку навичок  
ведення дискусії, висловлювання та аргументації власної точки зору;

· стимулювати творчу активність учнів;

Обладнання:

1. Картки з написами: «Преса», «Греки», «Римляни», «Скіфи», «Германські племена», «Болгари», «Молдавани», «Євреї», «Італійці», «Французи», «Німці», «Українці», «Росіяни», «Журі»;

2. Бейджи з іменами ведучих, представників кожної з культур;

3. Ватман, маркери, дошка, крейда;

4. Мультимедійне обладнання.

Методичне забезпечення:

1. Мультимедійна презентація з теми «Багатокультурна Одеса»;

2. Відеолекції «Багатокультурна Одеса» з Довгополовою О.А.; 

3. Карта Одеської області; 

4. Історичні атласи;

5. Різні учбові посібники з курсу «Одесознавство», наприклад, Одессоведение / Учебное пособие ; под. ред. Крука В.Ю. — Одесса, 2010. — 384 с.
Зміст уроку


Учням старших класів пропонується взяти участь у позакласному занятті на тему «Багатокультурна Одеса» чи «І я тут жив..». Кожен з учнів має обрати для себе будь-яку з наступних ролей:

- ведучі прес-конференції – два учні;

- представники різних культур, які проживали та проживають на території сучасного Одеського регіону (греки, римляни, скіфі, германські племена, болгари, молдавани, євреї, італійці, французи, німці, українці, росіяни) – по два учня на кожну з культур;  

- члени журі, які будуть підводити підсумок проведеної роботи – три учня чи вчителя

- представники преси – усі інші.

Відповідно до обраної ролі учні отримують завдання (картки) та час на підготовку до уроку (тиждень як мінімум).

Ведучі: Уявіть себе журналістами телеканалу. Редакцією телеканалу вам запропоновано організувати прес-конференцію з представниками різних культур, які проживали та проживають на території сучасного Одеського регіону. Вам необхідно підготувати запрошення на  ім’я представників цих культур, зробити об’яву для  засобів масової інформації. Об’ява повинна зорієнтувати ваших гостей, у якому напрямку буде проводитися обговорення. Ви також повинні підготувати свої запитання, які допоможуть активізувати дискусію, утримувати інтерес учасників; розробити правила ведення прес-конференції, які б допомогли утримуватися коректного тону у спілкуванні. У ваші обов’язки також входить організація приміщення, дотримування дрескоду учасниками.

Представники культур: Уявіть себе представником тієї чи іншої культури (якої саме обговорюєте із ведучими), яка проживала чи проживає і зараз на території сучасного Одеського регіону. Ваш зовнішній вид має мати характерні риси тієї культури, яку ви презентуєте. Вас було запрошено до участі у прес-конференції. Ви повинні познайомити представників преси, а завдяки їм і усіх людей ХХІ століття з історією проживання вашої культури на території сучасного Одеського регіону, про взаємини з іншими культурами, про те, яку роль мало життя на цій території для історії вашої культури в цілому. Однак, ваша розповідь не повинна бути сухою та нудною.  Ви маєте розуміти, що на прес-конференцію запрошені представники різних культур, та ваше завдання зробити якомога більше слухачів вашими прихильниками.

Представники преси: Вас запросили на дуже цікаву прес-конференцію «Багатокультурна Одеса». Ви, як відомий представник газети, журналу, що цікавиться історією Одеси та Одеського регіону в цілому,  повинні з’ясувати для себе та викласти у подальшій статті для своїх читачів, які культури проживали на території сучасного Одеського регіону, як вони тут жили, як взаємодіяли з представниками інших культур, та як це все вплинуло на історію Одеси. Головне запитання для вашої подальшої статті – яку історичну спадщину залишили після себе ці культури.  Підготуйтеся до участі у прес-конференції.

Журі: Ваше завдання оцінити роботу кожного учасника: активність, якість підготовки, дотримування правил, чіткість та ясність висловлювань та інші критерії. Критерії оцінювання ви повинні розробити заздалегідь та обговорити з вчителем. 

Хід уроку:

Для організації такого типу уроку необхідно певним чином організувати аудиторію. Попереду виставляється 2-3 столи таким чином, щоб виступаючих (виступають вони сидячі за столами) було добре видно та чутно з будь-якого ракурсу. Збоку аудиторії (приблизно на рівні виступаючих) виставляється 1-2 стола для журі. Решта площі аудиторії заповнюється сидячими місцями без столів. Перші ряди займають учасники, що відіграють роль репортерів.

Ведучі: «Добрий день вельмишановні учасники! Сьогодні ми з вами присутні на унікальній події – на прес-конференції на тему «Багатокультурна Одеса» чи «І я тут жив...». Кожен з нас хоче заглибитися в історію рідного краю, доторкнутися до епох та різних культур, що населяли наш край в різні часи, дізнатися про їх особливості та унікальні риси, стати частиною цієї історії.  Порядок нашого обговорення буде наступним.  В першу чергу ми надаємо слово нашим гостям - представникам різних культур, що населяли наш край в різні часи. Преса може ставити питання лише після виступу цілої панелі. Питання можуть бути адресовані, як конкретному представнику, так і всій панелі. Висловлювання щодо своїх опонентів з боку інших представників культур заборонено. Ваше завдання презентувати свої культури та відповісти на запитання преси. Отож, давайте заслухаємо першого представника…»

Таким чином, завдяки панельній системі та можливості ставити комплексні питання й втілюється основна ідея такого уроку – діалог між культурами, адже кожне таке комплексне питання – це модель певної ситуації, в якій представник кожної з названих культур діяв би по-різному. Власне, в цьому зіставленні різних розумінь й полягає основна ідея гри. Саме тому дуже важливо правильно розподілити ролі.

Після проведення позакласного уроку вчитель та учні обговорюють результати, особливу увагу приділяючи оцінці психологічного клімату під час проведення заняття та оцінки власного самопочуття. Також можна провести невеликий тест чи кросворд з теми. 
Частина 2. Квест 

Потапова Галина Анатольевна Квест по центру Одессы

Немерцалов Владимир Владимирович, Довгополов Андрей Алексеевич, Ткаченко Алексей Валерьевич «Улыбка Бога» - игровой квест по Приморскому бульвару Одессы.
«Квест по центру Одессы»
Потапова Галина Анатольевна – учитель истории ООШ № 121
1. Есть мнение, что известное многим произведение описывает одесский трамвай. А упоминание Фонтанов и Пересыпи в тексте – подробное описание маршрута. Мы не просим Вас совершить путешествие по этому маршруту. Вам нужно совершить ОДНУ покупку на сумму, указанную в названии произведения и принести чек.

Ответ: 7.40 (Надо сделать покупку на 7.40 и принести чек)

2. Эту музыку, вы, наверняка, слышали неоднократно. 
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Ответ: Куранты на здании Думы. 

Комментарий: Ноты – мелодия Песни об Одессе из оперетты «Белая акация»

3. Мир Вам! В отличие от киевской, одесская ОНА построена не на деньги известного сахарозаводчика, а выходцами из этого города. Ее стены слышали не только самый знаменитый бас России и даже голос Рабиновича. 

Ответ: Здание архива, Жуковского, 18. 

Комментарий: Бывшая Бродская синагога, построенная евреями из города Броды. В Киеве есть Бродская синагога, построенная известным сахарозаводчиком Бродским. В синагоге выступал Шаляпин, в ней часто бывал Шолом-Алейхем (настоящая фамилия Рабинович, слова «Мир Вам!» в начале вопроса – подсказка, именно так переводится псевдоним Шолом-Алейхем)

4. Вам нужно найти то место в Одессе, где они, так сказать, встретились.
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Ответ: Театр Оперы и балета.

Комментарий: Барельефы Пушкина, Грибоедова, Глинки и Гоголя находятся на фасаде театра.

5. Отгадав ребус, Вы поймете, куда Вам нужно отправиться.
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Ответ: Колоннада на Приморском бульваре.

Комментарий: Колон (денежная единица Коста-Рики) + н + Ада (Роговцева)

6. В известном с детства произведении одесского писателя больше половины ИХ было растрачено на ненужные и даже противоположные вещи. Недалеко от места, где ИХ столько, что даже не сосчитать, Вам нужно найти героев другого произведения этого писателя. 

Ответ: Памятник Пете и Гаврику на площади Веры Холодной

Комментарий: В сказке Валентина Катаева «Цветик-семицветик» девочка Женя истратила большую часть лепестков на ненужные вещи (игрушки, склеивание вазы, путешествие на Северный полюс). Множество лепестков, которых не сосчитать, в Цветочной Галерее, а возле Галереи памятник героям Катаева Пете и Гаврику.

7. Мечте навстречу в опасные гастроли уходит на запад эскадра. Это дежа вю, я слышу волшебный голос Джельсомино. 

С приветом, Сема.

Ответ: Соборная, 10. Мемориальная доска Семену Крупнику.

Комментарий: Закодированы названия фильмов, в которых снимался Семен Крупник.

«Улыбка Бога» - игровой квест по Приморскому бульвару Одессы

Немерцалов Владимир Владимирович, Довгополов Андрей Алексеевич, Ткаченко Алексей Валерьевич – творческая группа Научного общества студентов, аспирантов и молодых ученых ОНУ имени И. И. Мечникова

Квест проводится в пространстве города с электронным сопровождением на сайте http://play.citygam.es/index.php. 

Для участия в квесте команды предварительно регистрируются на сайте. 

Распечатанные тексты подсказок (подсказка – указание на точку на маршруте квеста) и заданий (задания выполняются на самих точках маршрута квеста) , которые организаторы выдают командам по мере необходимости. 

Команды, под наблюдением организаторов, выполняют задания и получают от организаторов в награду за правильные ответы или выполненные задания фрагменты карты с буквами.

Полученные буквы – это коды, которые команды вводят в поле на сайте и получают подсказки, связанные со следующими станциями (точками) маршрута квеста. В итоге, все коды вместе позволяют собрать карту города, и найти ключевое слово, связанное с последней точкой квеста. 

Команды соревнуются в скорости прохождения квеста.

Организатор: 

А) встречает команду на точке маршрута

Б) выдает команде задания, которые она должна выполнить на данной точке 

В) контролирует правильность выполнения заданий и задает наводящие вопросы

Г) при необходимости подсказывает или дает альтернативное задание

Д) после того, как команда справится с заданиями на текущей точке маршрута, организатор дает подсказку относительно следующей точки, и, если команда отвечает правильно, куда ей следует идти дальше, награждает команду двухбуквенным кодом (двумя фрагментами карты), который команда вводит в окошко сайта и получает информацию о следующей точке маршрута

Е) после того, как команда покидает текущую точку, организатор переходит на следующую (по своему индивидуальному плану)

Ж) После того, как организатор встретил команду на своей второй точке, он может присоединиться к команде или отправиться на финальную точку (Ришельевский лицей, ул. Елисаветинская, 5)

Команда:

А) регистрируется на сайте

Б) получает задания от организатора, знакомится с заданием и обсуждает его

В) самостоятельно или с помощью организатора выполняет задания

Г) после выполнения заданий получает от организатора подсказку относительно следующей точки маршрута квеста

Д) уточняет правильность этой точки у организатора, получает у организатора двухбуквенный код (который хранит до конца игры).

Е) вводит код на сайт для получения информации о следующей точке маршрута квеста

Ж) перемещается пешком или бегом к следующей точке для встречи с другими организаторами квеста, где процедура повторяется

Нулевая точка маршрута: Якорь (возле аллеи звезд) на Пушкинской угол Ласточкина 
Организаторы инструктируют участников, объясняя правила. 

После этого, зачитывается текст:

«Существует легенда, что на балу, в присутствии Екатерины ІІ зашёл разговор о новом черноморском порте и крепости Хаджибее, недавно отвоеванном у турок. Кто-то из придворных, зная любовь царицы называть отвоёванные города древнегреческим именами, предложил переименовать Хаджибей, и напомнил о древнегреческой колонии Одессос. И вот тогда Екатерина будто бы повелела:

- Пусть же Гаджибей носит это эллинское название, но в женском роде.

Уже позже выяснилось, что греческое поселение с таким названием находилось на месте нынешнего болгарского порта Варна.

Переименовывать город никто не стал... Новое название города Одесса впервые встречается в письменных источниках датированных 10 января 1795 года.

А история нашего города начиналась задолго до Екатерины».

После этого участники получают Подсказку 1. 

Подсказка (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

И вперед! Следующего организатора вы сможете найти возле окна в древнюю Грецию. Только окно это обратное – ведет не на улицу, а с улицы. А именно с одного из самых красивых бульваров в городе. Сейчас он находится при Одессе, как Одесса при своем главном атрибуте. К слову, это и дало название нашему бульвару-окноносцу. Давным-давно он носил имя Николаевского бульвара (до 1919 года), а аж до 1945-го назывался Бульваром Фельдмана.

Если команды отвечают правильно, то получают первое слово-код для сайта: «Одесса»

Точка № 1 ВИТРИНА С РАСКОПКАМИ

Объяснение (участники читают на сайте после ввода кода): На самом деле Приморский Бульвар уже почти две сотни лет известен как археологический объект. При строительстве домов в начале XIX века рабочим стали попадаться античные древнегреческие погребения и отдельные предметы утвари и быта древних жителей этой территории. В ходе реконструкции бульвара в 2008 году специалистами одесского археологического музея были обнаружены остатки греческого поселения VI — V века до нашей эры, располагавшегося на нынешней территории бульвара. Предполагалось, что после реконструкции место раскопок вновь будет засыпано, но затем было решено сохранить раскопки, накрыв их стеклянным куполом. К слову, по наблюдениям ученых следы древнегреческих поселений уходят аж до Оперного Театра и самое интересное находится именно под ним. Но мы не можем изучить их, не повредив самого театра. А потому часть ответов приходится додумывать, что только делает греков пикантнее. Давайте же откроем часть тайн и взглянем на мир их глазами.

Вопросы на месте (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

1. Известно, что греки не сразу же прибыли в наши края, а сначала облюбовали один неприметный и малоприятный остров, недалеко от Одессы. Сложные погодные условия и черный цвет вод, которые давние мореплаватели застали неподалеку от Одессы, заставили их дать имя морю – Понт Авскинский, Море Негостеприимное. Ища защиты и покровительства, они возвели на своем островке статую одного Героя, которая вдохновляла их и не давала опустить руки в сложный момент. Имя его увековечено не только в легендах, но и в известной математической задаче и всем известном идиоматическом выражении, а каменистый остров, где он стоял, носит название волос девы, что превращала людей своим взглядом в то, из чего этот остров состоял. Что за остров выбрали греки для первого поселения, и какого героя выбрали для своей защиты? (Ахилл, Медуза, Змеи, Остров Змеиный)

2. Но связь с Грецией не пропадала никогда. В начале XIX Одесса существовала уже в известном нам виде. И греки, к слову, весьма успешно существовали в ней. Особенно учитывая обстоятельства, которые в Одессе складывались, а вот на родине – не очень. Турки не давали жить грекам независимо, но греки страстно хотели именно свободы. В итоге, трое греков-торговцев собрались как-то пить черный турецкий чай, заедая зелеными греческими оливками на цветной одесской улице, и организовали клуб друзей по интересам. Клуб сделали тайным и закрытым (для турок), и его члены успешно боролись с османами по всей Греции. Вступить в это замечательное подполье стало возможно с 1814-го года, а его след и поныне существует в Одессе. Где же в Одессе стали собираться греки-друзья и как они назывались? (Красный Переулок, Филики Этерия, Фонд Греческой культуры)

3. Есть такая область в Греции, окруженная горами и омываемая морем, райский край, не тронутый ничем – настоящий осколок Золотого Века, счастливой Древней Эллады. Белый песок, кипарисы, чистое небо – не край, а сказка. А в Одессе существует немного похожая курортная балка. Тоже с морем, правда, чуть менее райская. Похожи они больше именем, чем наполнением, да и имена лишь подобны, а не связаны. Райское местечко появилось в нашем городе благодаря имени директора конных железных дорог, который давным-давно открыл свой ресторанчик в этой географической локации. К слову, если бы в современную Одессу попал бы античный грек, он бы пошел именно туда дабы восславить Деметру. А попав на место проведения праздника в ее честь (по его мнению), был бы немало удивлен, обнаружив родину одного хитроумного мореплавателя, чье имя очень тесно связано с именем нашего города. Итак, что за место такое загадочное, где находится дом моряка, и поклоняются Деметре? (Место – Аркадия, моряк – Одиссей, дом – Итака) 
Дополнительные вопросы и задания: 

При строительстве Одессы представители этого народа получили право на 4 улицы, площадь-базар и даже целый район города. Назовите имя богини мудрости, изображение которой находится в одноименном торговом центре на их площади? (Афина - греки)

Сколько колонн на фронтоне городской думы? (14) Как зовут богов, чьи статуи стоят на фронтоне? (Гермес-Меркурий и Деметра-Церера-Кора) Как называются женские фигуры, которые опираются на часы? (День и Ночь).

Выдаем букву Л

Подсказка (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

Встретьте у вечно встречающего следующего вопрошающего. У ног того, кто создавал Одессу, а потом Одесса создавала его, того, кто сделал Одессу свободным городом, а потом сам стал символом свободы, кто был «зеленым» градоначальником, а сделал зеленой почву Одессы и чей взгляд вечно устремлен на волны моря.

Получив, ответ «Дюк» или аналогичный, выдаем букву И

Код: ЛИ (часть словосочетания ЛИцей Ришелье)

Точка № 2 ДЮК ДЕ РИШЕЛЬЕ

Объяснение (участники читают на сайте после ввода кода): 

Полностью его именуют аж шестью именами, не считая регалий! Этот француз стал воистину символом города, а памятник ему был одним из первых в Одессе, хоть он и «бросил» Одессу ради Франции, в которой изменилась политическая обстановка. Герцог добился снятия с Одессы налогового бремени хотя бы на время: он сумел доказать целесообразность свободного транзита для всех товаров, привозимых морем в Одессу и даже направляемых в Европу. Благодаря его стараниям город превратился в крупный торговый порт. Кроме того, Дюк добился права открыть в Одессе гимназию и коммерческое училище, ряд частных пансионов. При нём был основан благородный институт, послуживший основой для открытия Ришельевского лицея. По его заказу известный архитектор Тома де Томон создает проект здания театра. Именно Ришелье был инициатором озеленения – на свои деньги он вез из Вены семена акаций и платанов, которые он раздавал всем желающим.

Вопросы (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

1. Строительство одесского порта было закончено Дюком де Ришелье в 1803 году. Но, без должного уровня экспорта жизнь и работоспособность порта стояла бы под угрозой, верно? Исходя из успеха Одессы, как международного торгового пункта, необходимый экспорт имел место быть. Особую популярность снискала Одесса у французов. Бальзак в своем произведении «Отец Горио» упоминает наш порт – главный персонаж делится своим «бизнес-планом», согласно которому он сможет производить некий пищевой продукт в Одессе. Этим продуктом, к слову, в основном известна страна, язык которой был общеупотребительным в Одессе в первые годы XIX века. Горио знал, что тут можно делать миллионы, благодаря открытию зоны свободной торговли. И началось все с одного обоза, пришедшего в город. Говорят, что Ришелье в честь этого события закатил гигантский пир, на котором вместо стульев гости использовали товар из того самого обоза, и именно это положило начало торговой отрасли, в которой Украина занимает лидирующие позиции и поныне. Что именно было в обозе, которому так был рад Ришелье, и что собирался производить Горио? (Макароны, пшеница)

2. Приморский бульвар некогда украшали целых две пушки. Одна располагалась у Дюка и использовалась в городских нуждах. Вторая же была снята с парового фрегата «Тигр» и расположена на постаменте перед городской думой. Первая, родная, одесская располагалась прямо у ног Дюка Де Ришелье. Именно у этой пушки было кое-что общее с корабельной рындой. Как вы думаете, что? Как-то раз пушка пропала, и её никак не могли найти. Раздосадованный градоначальник пообещал награду за информацию о воре, или хотя бы о свидетеле преступления. Один из арестантов согласился это сделать на самом месте преступления, и выполнил свою часть обещания. Свидетель был железной надежности, а за выполненные обязательства арестант получил обещанные пять рублей. Как вы думаете, на кого указал арестант? (Время, на Дюка)

3. В Одессе выходцы из этой страны создали Газовый завод, запустили первый трамвай, разработали и воплотили проект ливневой канализации. Назовите один из двух государственных языков этой страны, если другой – фламандский. Подсказка: в этой стране находятся органы управления ЕС, а её столица дала название сорту популярного овоща. (Французский, Бельгия)

4. Итальянское слово, обозначающее "источник" или "родник" прочно вошло в название улиц Одессы и городской фольклор. Малый не сохранился, а большому и среднему повезло больше. Переведите слово, и вспомните, какой памятник, связанный с греческой мифологией и духом нашего города находится на 9-ой станции? (фонтан - похищение Европы - в Одессе все дышит и веет Европой).

Услышав правильный ответ, выдаем Ц

Подсказка (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

Александр Пушкин сказал о нем: 

«Полу-милорд, полу-купец,

Полу-мудрец, полу-невежда,

Полу-подлец, но есть надежда,

Что будет полным наконец.»

А путь лежит – в его дворец!

Выдаем Е

Код: ЦЕ (ЛиЦЕй Ришелье)

Объяснение (введя код, участники читают информацию на сайте): граф Воронцов был одним из лучших правителей Одессы, наравне с Ришелье и Ланжерном. Тем не менее, его отношения с поэтами, в частности, с Александром Пушкиным, сосланным на юг: сначала в Кишинев, а затем в Одессу, не сложились. Однако, данная эпиграмма в свое время спасла памятник Воронцову от уничтожения, «украсив» его в годы советской власти.

Точка № 3 ВОРОНЦОВСКИЙ ДВОРЕЦ

Вопросы (участники получают в распечатанном виде от организаторов):

Известно, что когда в Одессу прибывали гости, граф Воронцов всегда почитал их своим вниманием. Именно для этих целей он построил то, что правильно называть бельведером, но мы привыкли называть его иначе. Представьте себя графом Воронцовым и встретьте гостей города. 

1. Ваши гости прибыли из Турции. Как умудренный правитель Вы предвидели, что восточные гости не будут редкими в ваших краях. Чтобы порадовать иноземных купцов, Вы украсили свой дворец надписями, сделанными арабской вязью. Искушенный гость узнавал здесь строки великого поэта Саади. Проводите своих гостей к этой надписи. И сами не забудьте напомнить себе о значении этих строк. Где же они? Их можно было доверить лишь царю зверей. Найдите перевод стихов.

2. Проводив гостей в свои покои, Вы замечаете записку, написанную размашистым почерком. Вы вспоминаете о ссыльном чиновнике из Петербурга, который порой Вас раздражает, но является неоспоримым литературным гением. Как же его фамилия? Поищите его следы, может коварный поэт решил проникнуть в Ваш дом во время вашего отсутствия? (Пушкин, найти вход для слуг с противоположной стороны от моря под лестницей)

3. Он конечно гений, но лучше бы он писал в другом месте. И это – ваше окончательное решение! Теперь нужно объявить о нем горожанам. Подумайте, куда бы его отправить и объявите о своем решении с террасы для приема жителей города. (С ТЕРРАСЫ ДЛЯ ПРИЕМА ЖИТЕЛЕЙ НУЖНО ОБЪЯВИТЬ О ТОМ, КУДА ПУШКИН ДОЛЖЕН ЕХАТЬ ИЗ ОДЕССЫ – на борьбу с саранчой в Херсон, потом в Михайловское - зачет по смыслу)

Объявив об отправке поэта в одно из этих мест, команда получает от подошедшей пары организаторов записку. 

Записка «Это Дрюша. Бери карту и дуй к тому, что должно иметь четыре, а имеет одну. Там встретишь человека, он отправит по стандартному пути. Сегодня грузим апельсины бочками». 
Пояснение для организаторов: в записке зашифрован «Дом с одной стеной» в Каретном (Воронцовском) переулке. Команды следует направить туда. Возле дома с одной стеной их встречают организаторы, вручают мешок, и отправляют во двор по адресу Каретный переулок, 2, откуда можно спуститься на Военный спуск. 
На Военном спуске их встречают организаторы, отбирают мешок и направляют к памятнику Екатерине ІІ. 
Точка № 4 ДОМ С ОДНОЙ СТЕНОЙ

Задание: Найти организатора. Получить сумку с контрабандой. Отнести ее по стандартному пути контрабандиста. Внизу со стороны Военного спуска найти принимающего, отдать сумку, получить указания, куда двигаться дальше.

Точка № 5 Памятник Екатерине ІІ

Подсказка: Следующий вопрос Вы получите у ног той, которая, возможно, придумала современное название нашего города. 

Все знакомы с личностью той, что стоит на постаменте, но давайте сейчас сосредоточимся на тех, кто служил опорой и воплощал её волю здесь. Назовите имена тех, кто создавал настоящее основание процветания Одессы. ( де Рибас, де Волан, Потемкин и Зубов).

Словосочетание «потемкинские деревни» прочно вошло в наш обиход, однако вопрос будет о реальных поселках и жителях отвоеванных у Османской империи земель: некогда этот район частного сектора в Одессе представлял собой один из многочисленных хуторов, окружавших Одессу. Там селились черноморские казаки, участники штурма крепости Ени-Дунья и других казацких походов. Жители этого хутора отличались особыми прическами. Как этот хутор назывался? (Чубаевка)

По легенде, казаки, вынужденные переселиться из Причерноморских степей за Днестр и Дунай, посадили дуб на память о себе. Казацкие сотни покидали наши земли ночью, под покровом темноты. Казацкий дуб можно увидеть и сейчас в переулке Матросова, на углу проспекта Шевченко. А как называется этот дуб в реестре памятников природы? (Казацкий дуб «Черная ночь»)

В украинской песне, посвященной Одессе есть такие слова: «У Одесі добре жити, на панщину не ходити, мішка хліба не носити, ні за полем, ні за ралом, називають мене…» закончите предложение (паном – господином – уважительное отношение ко всем, кто приходил или приезжал в город). 

 В каком году был подписан указ о переименовании Хаждибея в Одессу, или так называемом «основании города»? К какому году относится первое упоминание поселка и литовского королевского порта, который был на месте Хаджибея и современной Одессы? (1794, 1415 – 600-летие первого упоминания поселения на месте Одессы отмечали в этом году на всеукраинском уровне)

Этот проспект начинается с памятника белорусско-польско-литовского классика, а заканчивается памятником классику украинской литературы, увековеченному на национальной валюте. Назовите фамилию и неформальный чин генерала российской армии, памятник которому стоит в сквере, в который упирается этот проспект? Подсказка: улица его имени идет параллельно улице Черноморского казачества (Атаман Головатый)

Задание: А теперь мимо музыки отправляйтесь над военным к аристократам.

Подсказки: В каком ближайшем здании постоянно звучит музыка? 

Военный – не обязательно человек. Даже совсем не человек. 

Аристократы, к которым мы идём, не отличались худобой (Толстые). 

Теперь в их доме завелись ученые (Дом ученых). (школа Столярского, Военный спуск).

Вопрос: Те, кто жили в этом доме, впервые в Российской империи создали то, благодаря чему прославился Джордж Клуни. 

Подсказки: Оно ездит по городу с мигалкой. В каком сериале впервые снялся Джордж Клуни? 
Правильный ответ: «Скорая помощь» 

Код: ЙР (Лице ЙР ишелье)

(введя код, участники читают информацию на сайте): 

Первая в Российской империи станция ​​скорой помощи была создана 29 апреля 1903 по инициативе и при финансовой поддержке Михаила Михайловича Толстого. Михаил Михайлович изучал опыт работы первых станций скорой в Европе, даже выезжал с бригадами скорой на вызовы как санитар. Именно Толстой предложил создать такую ​​же службу в Одессе, выделив на это сто тысяч золотых рублей. 

Он был главным меценатом скорой помощи в Одессе. 

Бригады скорой состояли из врача, двух санитаров и кучера. 

Брать плату за помощь, врачам скорой помощи было категорически запрещено.

Точка № 6 Дом ученых.

Вопрос 1: Талантливый ученый, изобретатель, инженер и техник Иосиф Андреевич Тимченко, механик Одесского (Новороссийского) университета опередил двух всемирно известных братьев. Само изобретение и его демонстрация произошли в Одессе почти на год раньше, чем знаменитое «Прибытие поезда». Назовите его изобретение (киноаппарат)

Вопрос 2: Графы Толстые были известнейшими меценатами. Они сделали для города очень много. Но Одессу создавали не только меценаты. Улицы Кузнечная, Дегтярная, Каретный переулок – здесь жили представители одной из одесских национальностей, которая любила работать руками. Эти люди не только были хорошими ремесленниками, но и умелыми пивоварами. В честь их слободы сегодня назвали известную одесскую пивоварню и дорогу к ней. Кто эти люди? (Люстдорф, немцы)

Вопрос 3: Все вы знаете слово «церковь» на немецком языке, но даже если думаете, что не знаете, то сможете его назвать, если вспомните название культового сооружения на углу улицы Новосельского и лютеранского переулка (кирха) 

Подсказка: А теперь отправляйтесь по улице того, кто создал Мертвые души, к дворцу того, чья восточная душа была отнюдь не мертва и до сих пор витает над его домом. 

Правильный ответ Шахский дворец – улица Гоголя. 

Код: ИШ (Лицей РИШелье)

Точка 7 ШАХСКИЙ ДВОРЕЦ

На сайте читают:

Дворец был построен по заказу польского шляхтича в конце 19 века, и только потом, в начале 20-ого выкуплен у него бывшим правителем Персии. Шах был известен не только своей широкой душой, но и широким кошельком – он был известным меценатом. А еще ходили легенды о его страстной натуре, которой частенько бывали недовольны его жены. Когда они ему докучали, он выставлял их из дому, после чего они бежали в общежитие женской гимназии. Позже шах с извинениями забирал их оттуда домой. Но ведь в чем вопрос. Мы знаем, что шахские жены оказывались на мостовой, минуя двери и оконные проемы. Как же это получалось? 

Задание: Найдите место, в котором оказывались шахские жены после семейного скандала. Подсказка там (под балконом лежит подсказка – в восточном платочке записка «Ай, хабиби, так хочу апельсин!»).

Организатор спрашивает: куда идти дальше, и получив ответ про памятник Апельсину, дает код участникам. 

Код ЕЛ (Лицей РишЕЛье)

Объяснение (читают на сайте): После воцарения императора Павла I в 1796 году финансирование строительства одесского порта было приостановлено. Строительная экспедиция была упразднена. Порт не был достроен, торговля, способная прокормить Одессу, так и не возникла, город к 1800 году находился «при последнем издыхании». Понимая, что все несчастья города коренятся в недостроенности порта, члены городского магистрата собрались 9 января 1800 года на совещание, на котором решили просить у императора 25-летнюю ссуду для города в размере 250 тысяч рублей, которая была необходима для завершения строительства порта. 

Магистрат, не возлагая особенных надежд на благосклонность императора, обратился за помощью в поддержании ходатайства к директору одесской таможни М. М. Кирьякову, который зиму проводил в Петербурге. И, вероятно, по совету Кирьякова магистрат 3 февраля на своем совещании постановил:

Рассуждая, что по открывающемуся теперешней весной мореплаванию, должно ожидать скорого прибытия к здешнему порту фруктов и во изъявление ко двору Его Императорского величества от обывателей сего города верноподданнического усердия, магистрат первейший случай находит к посещению таковыми Его Императорского Величества, а потому и определил здешнему карантинному начальнику…, как скоро прибудут к здешнему порту апельсиновые фрукты, не допуская прежде покупщиков к оным, повелеть привозителям, отобрав самого лучшего сорта три тысячи, отпустить на платежный счет сего магистрата, которые приняв, отослать к Высочайшему двору…
 

Сопровождать фруктовый обоз было поручено унтер-офицеру бывшего греческого дивизиона Георгию Раксамити, «по известной его на сей случай исправности». В выборе сопровождающего магистрат не ошибся — свежие фрукты были доставлены в столицу с необычайной быстротою — 8 февраля обоз вышел из Одессы, а уже 26 февраля Император Павел подписал следующий рескрипт:

Господин Одесский бургомистр Дестуни!

Присланные ко мне, от жителей Одессы, померанцы я получил, и видя, как в присылке сей и в письме, при оной мне доставленном, знаки вашего и всех их усердия, изъявляю через сие вам и всем жителям одесским моеблаговоление и благодарность, пребывая к вам благосклонный. Павел.
 

Безмерный в своем гневе, но и в своей милости, император Павел уже 1 марта повелел: 

отдать магистрату на отделку Одесской гавани все материалы, за которые от казны были заплачены деньги; 

выдать 250 000 рублей заимообразно на 14 лет, за возврат суммы отвечают все купцы города, как живущие сейчас, так и поселяющиеся там впредь;

продлить все городские льготы ещё на 14 лет, до уплаты займа.


Точка № 8 АПЕЛЬСИН 
Вопросы: Апельсины положили начало великому торговому пути. И те, чей акцент до сих пор слышится в одесской речи, грузили их в порту. Биндюжники и портовые грузчики жили на улице Большой Арнаутской. Там же жил поет, которого называют еврейским Пушкиным. Именно он начала писать стихи на языке современного государства Израиль. Что это за язык? (иврит) Нынешний иврит – новый язык, который создавался в Одессе, в том числе великим поэтом Хаймом Нахманом Бяликом, тем самым еврейским Пушкиным. 

Массовое уничтожение евреев происходило в Одессе во время оккупации. В сквере Прохоровский находится созданный на частные средства памятник жертвам Холокоста (Шоа), а кому посвящен памятник, который находится в сквере напротив памятника жертвам? (праведникам мира – людям, которые спасали евреев от репрессий)

«Одесса – это не город, это улыбка Бога» сказал о нашем городе Владимир Жаботинский. А какой известнейший армянский актер сыгарл эксцентричного миллионера в фильме «Улыбка Бога», посвященном нашему городу? (Армен Джигарханян)

Этот местный строительный материал используется на территории, которую занимает современная Одесса уже более 2000 лет. Для создания своих построек его использовали греки, скифы, молдаване, литовцы, запорожцы, итальянцы, и т.д. Добыча происходила и в самом городе и в окрестных селах, например, в Нерубайском. А что (самое протяженное в Европе) образовалось под городом в результате добычи этого материала? (Ракушечник - Катакомбы)

Точка № 9 БУЛЬВАР ЖВАНЕЦКОГО

Подсказка: 
Узнайте автора цитаты: «Итак, Одесса для тех, кто ее не знает и не хочет знать. Довольно красивый город на нашем Юге и чьем-то Севере. На берегу Черного моря, трехтысячный юбилей которого мы недавно отмечали. Одесса давно и постоянно экспортирует в другие города и страны писателей, художников, музыкантов и шахматистов. Физики и математики получаются хуже, хотя отец нашей космонавтики Королев – одессит». Отправляйтесь на бульвар, названный его именем, и на углу Торговой улицы получите следующее задание.

Задания: Закончите фразу Михаила Жванецкого:
Чего больше всего хочется, когда влезешь наверх? (Плюнуть вниз.)

Запретных вещей нет, есть вещи (нерекомендованные).

У нас в Одессе быстро поднятое не считается (упавшим).

Литература — это искусство избегать (слов).

Дураки очень любят наказывать умных. Во-первых, себя поднимают. Во-вторых, умней получаются. В-третьих, все видят, кто главный. Единственное (— потом не знают, что делать).

Как сказал один восточный мудрец, живущий в Одессе, — нельзя быть честным и нечестным в одно и то же время, даже если это (происходит в разных местах).

Две вещи мы поняли: словам не верить — раз, (надеяться на себя — два).

Очень коротко живут в этой стране (люди, дома, могилы).

Наша свобода напоминает светофор, у которого (горят три огня сразу).

Код: ЬЕ (Лицей РишелЬЕ)

Текст (на сайте)

Это бульвар, названный именем живого классика. Не каждый город может себе позволить такую роскошь. Жванецкий – отражение настроения всей Одессы. Он не представляет какой-то отдельный сегмент города, он может говорить голосом каждого одессита, какой бы национальности или религии тот не принадлежал. Пушкин говорил по-русски, Бялик говорил на иврите, Мицкевич – на польском, Эминеску – на румынском и молдавском, Димитров – на болгарском. А Жванецкий говорит за всю Одессу.

Сложите карту из фрагментов и прочитайте словосочетание на обратной стороне карты: это последняя точка нашего квеста до встречи! Нас ждет… Лицей Ришелье 

Завершение игры, подведение итогов, награждение участников.
Частина 3. Інтелектуальні ігри 

Жданов Дмитрий Константинович Описание игровых моделей интеллектуальных игр

Потапова Галина Анатоліївна Використання інтелектуальних ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» та командних ігор-вікторин на уроках історії та у позакласній роботі

Аудерская Татьяна Викторовна Игра «ВЫБЕРИ  МЕНЯ» Одессика
Ткаченко Алексей Валерьевич Интерактивная игра «Одесса в веках и культурах»
Описание игровых моделей интеллектуальных игр

Жданов Дмитрий Константинович, руководитель кружка интеллектуальных игр «Эврика», секретарь Одесского городского интеллектуального клуба «Эрудит» 

«Что? Где? Когда?»

Правила игры. 

«Что? Где? Когда?» - командная игра. Все команды состоят не больше чем из шести игроков и играют одновременно. Задача команд – вовремя дать правильный ответ на вопрос, заданный ведущим. Время обсуждения вопроса – 60 секунд. Ответы даются в письменном виде. За каждый правильный ответ команда получает одно игровое очко. Выигрывает команда, которая набрала наибольшее количество очков.

Игра «Что? Где? Когда?» по-своему решает задачи развития интеллекта. В поисках ответа на заданный вопрос включаются в работу многие интеллектуальные способности человека: последовательность рассуждений, классификация, включение в систему, умозаключения, выводы. За очень короткое время ассоциативные связи позволяют извлечь любую информацию с глубин памяти.

«Что? Где? Когда?» развивает логическое, ассоциативное и образное мышление;

- содействует обогащению словарного запаса. Часто в тексте вопроса встречаются незнакомые слова. При разборе вопроса на тренировке обговаривается каждое слово, в результате на каждой тренировке ученики усваивают несколько новых понятий и терминов;

- прививает интерес к источникам информации. Часто тренера предлагают своим ученикам самим составить вопросы для своих соперников. В процессе составления вопросов дети прорабатывают большое количество справочной литературы;

- учит умению отстаивать свою точку зрения. За игровым столом в средней школьной команде возникает 5-7 версий, из которых необходимо выбрать одну – правильную. При этом, каждый игрок будет настаивать на своей версии. А на обсуждение дается всего одна минута. При этом у игроков вырабатывается умение точно и лаконично формулировать свою мысль. Дети также учатся понимать друг друга с полуслова, т.к. за одну минуту необходимо обсудить и критично рассмотреть версии всех игроков команды;

- учит работать в коллективе. Большинство современных школьников не воспринимают работу в коллективе, будучи яркими индивидуалистами;

- воспитывает лидеров. В каждой команде есть капитан, который должен руководить обсуждением вопроса, принимать решения и нести ответственность за них, разрешать все конфликтные ситуации в команде.

Игровые роли в команде «Что? Где? Когда?»

Главная игровая роль в команде – это, конечно же, роль капитана. Капитан в команде не обязательно должен быть сильнейшим игроком. Капитан команды, это, прежде всего, человек, у которого в команде наибольший авторитет. Вопреки распространенному заблуждению основная задача капитана не руководить командой, а нести ответственность за игру команды. 

В этих словах заключается одна из важнейших составляющих успеха команды. Капитан команды – это звено, связующее отдельных игроков в единый организм – команду. Т.е. роль капитана во многом роль психологического характера. Кроме того, капитан координирует обсуждение команды, благодаря чему создается четкая структура команды. Еще одна задача капитана – выбрать правильную версию. Очень часто команда проигрывает только из-за того, что из всех версий команды капитан выбирает неправильную. В связи с этим, последние 10 секунд обсуждения могут быть посвящены капитану, и проходят в полном молчании, что бы дать возможность капитану сосредоточится на выборе версии.

Следующая роль в команде – «держатель формы вопроса». Часто команда, азартно обсуждая вопрос, забывает его точную формулировку. Например, в вопросе спрашивалась фамилия художника, а команда в ответе приводит название картины, о которой шла речь в вопросе. 

Немного схожая с предыдущей ролью роль «человека-вопроса», который должен либо запомнить, либо записать весь вопрос (а вопросы читаются достаточно быстро, не под запись). Довольно часто из-за того, что при обсуждении вопроса командой теряется часть информации из вопроса, команда не может правильно на него ответить.

Приведенные выше роли в команде важны для подготовки команды к чемпионату. Однако для целей развития мышления эти роли совершенно недопустимы, т.к. при подобной структуре команды остальные игроки не развивают в себе способности к запоминанию информации. Однако можно и совместить методику подготовки команды к чемпионату и принципы полноценного развития мышления у всех игроков команды, периодически перемешивая роли в команде. Подобная методика также полезна для процессов «сыгрывания» команды, т.к. игроки будут лучше понимать друг друга. 

Особенно важна роль «генератора идей». Задача «генератора идей» - не только выдавать большинство версий, но и следить за тем, чтобы команда не зациклилась  на одной версии, и в случае отсутствия нормального потока идей, активизировать команду. 

Роль противоположная «генератору идей» - «Критик». Роль «Критика» заключается в критическом подходе к версиям команды, нахождению несоответствий с реалиями вопроса. Т.е. задача критика – максимально сузить круг версий, из которых капитан должен выбрать правильный ответ.

Хорошо когда в команде есть игрок, который может играть роль «Энциклопедии». Обычно это самый начитанный игрок. Но кроме начитанности, такой игрок должен уметь оперативно извлекать информацию из глубин памяти. 

Одна из самых сложных и важных ролей в команде – «Крутильщик». Задача этого игрока определять направление обсуждения вопроса, а также соединять разрозненные версии игроков команды в правильный ответ. Особенно важна эта роль в случае «вопроса-многоходовки» (т.е. вопроса, для ответа на который необходимо последовательно ответить на ряд вопросов). Кроме того, «Крутильщик» должен уметь при прослушивании вопроса безошибочно определять его тип. Определив тип вопроса легче понять, как на него отвечать.

Ниже приводится классификация вопросов «Что? Где? Когда?»:

1. «Неудобные слова». Если внимательно прислушаться к вопросу, можно выделить слова, которые «режут слух». Т.е. не соответствуют стилистике, неудобны в данной смысловой конструкции, малоупотребительный аналог другого слова. Скорее всего, это подсказка-ключ к правильному ответу.

2. «Банальности». Текст вопросов ЧГК обычно основан на очень известных фактах, поэтому иногда достаточно задать себе один наводящий вопрос. Например, если речь идет о архитектурных сооружениях в Индии, можно попытаться задать себе вопрос: а много ли мы знаем известных архитектурных сооружениях в Индии? Обычно вспоминается Тадж-Махал. С вероятностью 80% это будет правильным ответом. Или, если речь идет о городах Саудовской Аравии, много ли школьников вспомнят кроме Мекки и Медины другие города?

3. «Перебор». Перебираются как можно больше фактов по теме вопроса из которых выбирается правильный. Обычно как только правильная версия была высказана кем-то из игроков команды, сразу становится ясно, что именно эта версия является правильной. 

4. «Логическая цепочка». Из текста вопроса выводится логическая цепочка путем задавания ряда вопросов.

5. «Литературная цитата» (сюда же относятся вопросы-цитаты из фильмов и песен). Текст такого вопроса построен на цитате из известного произведения. Для ответа на вопрос необходимо «отконвертировать» информацию из вопроса до известной цитаты (вернее части сюжета произведения). Для таких вопросов характерна иносказательность. 

6. Парадокс. Вопросы данного типа можно охарактеризовать следующим образом: «невероятно, но факт».

7. Вопрос-шутка, или вопрос на чувство юмора. Обычно тип такого вопроса воспринимается «на слух» либо по интонации ведущего (появляются ехидные нотки) либо по стилистики вопроса.

    Это лишь некоторые, самые распространенные, типы вопросов. Одним из тренингов для команды является задание: изучив пакет вопросов, попытаться обобщить их и сгруппировать в группы по типам.

Особенности практического применения игровой модели

Часто учителя, плохо знакомые со спецификой интеллектуальных игр, выдают за вопросы ЧГК вопросы обычной викторины. 

Между тем, вопросы викторины отличаются от вопросов ЧГК. Вопрос викторины – проверка знания того или иного факта. Если игрок знает данный факт, то он ответит на вопрос, а если не знает – то не ответит. Вопросы ЧГК составляются таким образом, что для ответа на вопрос нужны не сколько точечные знания, сколько умение мыслить. 
В вопросе ЧГК довольно часто скрыта подсказка, которая может прятаться в названии, имени, времени действия, слове, а порой просто во водном слове или междометии. Особенно это касается вопросов на логическое мышление. 

Часто подсказки завуалированы и их очень сложно найти. Есть и несколько другой тип вопросов: вопросы на образное мышление, способность мыслить нестандартно. 

Тогда нужно применить аналогию, противопоставление, либо представить себя в описании ситуации, и ответ на вопрос будет найден. Найти правильный ответ помогает умение логически рассуждать, перебирая сведения из самых разных областей знания, развитая ассоциативная память, способность к быстрому обобщению разрозненных фактов.

«Брейн-ринг»

Правила игры. 
Команды (по 6 игроков в каждой) путем жеребьевки разбиваются на пары (или группы). Одновременно играют две команды. Максимальное время обсуждения вопроса одна минута. Для ответа на вопрос команда должна первой нажать на кнопку специальной кнопочной системы (ниже приводятся технические характеристики такой системы). Если одна из играющих команд дает неправильный ответ на вопрос, то у другой команды есть 20 секунд для ответа. 

    Дальше правила разбиваются на три схемы:

- олимпийская;

- круговая;

- смешанная.

При олимпийской системе команды разбиваются на пары. Проигравшая команда выбывает из игры, а победившая команда продолжает играть. Ничьей не допускается. При равном счете после определенного (заранее оговоренного) числа вопросов (обычно это 5, 7, 9, 11 вопросов: количество вопросов увеличивается от начальных боев к финалу) задаются дополнительные вопросы до первого правильного ответа. 
Игра длится до тех пор, пока не останется две команды, которые разыграют между собой первое и второе места. Отдельно играется бой за третье место.

Круговая система подразумевает разбивку команд на группы по четыре команды (возможны варианты с числом команд в группе равном трем и пяти, если количество заявленных на игру команд не делится на четыре). В группе каждая команда должна сыграть по одному бою  со всеми остальными командами группы. За победу в бою команда получает 2 игровых очка, за ничью – 1 и за поражение – 0. 
Из группы в следующий тур выходят 2 команды. Команды, вышедшие в следующий тур, опять разбиваются на группы. Игра продолжается до тех пор, пока не останется 4 команды, которые разыграют между собой призовые места.

   Смешанная система подразумевает на отборочных этапах круговую систему, а начиная с ¼ финала – олимпийскую.

Особенности практического применения игровой модели

Как и «Что? Где? Когда?», «Брейн-ринг» - это командная игра. Но в «Брейн-ринге» главное скорость мышления. Игровая модель учит быстро принимать решение в экстремальных ситуациях, когда времени на обсуждение мало, правильно оценивать свои силы и степень риска. 
Стратегия игры в отличие от «Что? Где? Когда?» усложняется тем, что ответ на вопрос необходимо дать как можно быстрее. Можно рискнуть и ответить на первой секунде, а можно продолжать обсуждать вопрос, рискуя быть опереженными соперниками. Для успешной игры необходима четкая структура команды, при которой каждый знает свою роль. Важна рассадка команды за игровым столом. Так, наиболее громких игроков желательно сажать подальше от капитана, т.к. их все равно услышат. Наиболее же тихих желательно наоборот сажать рядом с капитаном. 

В «Брейн-ринге» особенно остро проявляется необходимость просчитывать степень командного доверия. Часто за игровым столом есть несколько правдоподобных версий. Но нужно ли рисковать и затягивать время, решая, чья версия лучше, давая тем самым возможность обыграть себя команде соперников? 
Часто в таких случаях капитан выбирает версию того игрока, степень командного доверия которого выше. Степень командного доверия – это отношение правильных версий к неправильным. Степень командного доверия просчитывается постоянно и постоянно обновляется. Например, Коля за игру дал 26 версий, из которых 10 оказались правильными. А Андрей дал 14 версий, из которых 12 оказались правильными. Следовательно, у Андрея степень командного доверия выше. 

Опытная команда обычно сводит обсуждение команды до минимума. Обычно если игрок на 70-80% уверен в своей версии, он не озвучивая ее поднимает вверх большой палец. Это сигнал для кнопочника, который означает, что нужно выигрывать кнопку. Команда высшего уровня в состоянии обсуждать вопрос еще по ходу чтения его ведущим. 

В режиме экономии времени важную роль играют специфические технические приемы, которые используются только в этой игровой модели. 
Если в «Что? Где? Когда?» можно обсуждать несколько версий постоянно их перебирая, отклоняя и вновь возвращаясь к ним, то в «Брейн-ринге» такую возможность команда соперников не предоставит. Также недопустимы сомнения, которые отнимают время у команды. Поэтому если игрок выдавший версию не уверен в ней, т.е. не поднимает вверх большой палец, а просто озвучивает ее, а другой игрок, услышав эту версию, посчитал ее правильной, он поднимает большой палец и в ответе озвучивает эту версию.

   Важной особенностью «Брейн-ринга» является использование специальной техники для игры: кнопочной системы.

Устройство кнопочной системы

    Кнопочная система состоит из 2-х блоков:

1. Блок индикации, на котором размещен большой секундный индикатор, динамик и штепсельные розетки для подключения ламп индикации;

2. Пульт ведущего.

И позволяет:

· Подключать к кнопочной системе до 4-х кнопок;

· Система поддерживает два типа игр «Брейн» и «Свояк»;

· Автоматически выдерживать между нажатием кнопки пуска времени и зажиганием стартового фонаря и звучанием динамика случайный временной интервал от 1 до 2 с., поэтому игрок, увидевший нажатие на стартовую кнопку на пульте ведущего, не может точно знать момент запуска счета времени;

· Автоматическое ведение счета и изменение стоимости вопроса;

· Использовать в качестве световой индикации обычные лампы накаливания, предназначенные для работы в сети 220 В. Вилка должна быть обязательно узкой и советского стандарта;

· Осуществляет подачу звуковых сигналов «старт», «фальстарт» и «нажатие кнопки» на встроенный динамик;

· Осуществляет индикацию количества целых секунд, прошедших с начала счета времени на большом индикаторе, встроенном в основной блок;

· К системе подключается 6 ламп: 4 лампы игроков, 1 стартовая и лампа фальстарта;

· При включении питания система осуществляет тестирование индикатора времени, звукового индикатора и ламп индикации.

    Подключение кнопочной системы к сети осуществляется компьютерным сетевым шнуром.

    Габаритные размеры корпуса основного блока 20х9х5 см, корпуса пульта ведущего 11,5х8х3 см, кнопок игроков 8,5x6х3 см. Длина провода кнопок игроков 4 м.

Комплектность устройства:

1. Основной блок - 1 шт.

2. Пульт ведущего - 1 шт.

3. Кнопки игроков - 4 шт.

4. Сетевой шнур и переходник для розеток советского стандарта - 1 шт.

5. Лампы индикации – 6 шт.

Так как для игры в «Брейн-ринг» необходимо обладать быстрой реакцией (для школьников средняя скорость реакции должна быть не более 11-12 сотых долей секунды), специально для игроков-кнопочников разработан специальный тренажер. 
Тренажер кнопочников представляет собой один блок, к которому можно подключить 1 или 2 кнопки и стартовую лампу. В основной блок встроен индикатор времени (осуществляется индикация до тысячной доли секунды), динамик и блок питания тренажера. Тренажер сохраняет работоспособность даже при напряжении питания в 50 В, что позволяет использовать его в поезде (лампа индикации при этом не используется). 

Тренажер может работать в 2 режимах: автоматическом режиме и в режиме ручного перезапуска. В автоматическом режиме тренажер запускается один раз, после чего циклически выполняет рабочий цикл, представленный ниже. 

В ручном режиме работы рабочий цикл выполняется один раз, после чего необходим повторный запуск.

Кнопки идентичны, кнопкам, используемым в кнопочной системе.

Габаритные размеры корпуса основного блока 13x6,8x2,8 см, кнопок игроков 8,5x6х3 см. Длина провода кнопок игроков 4 м.

Тренировки по «Брейн-рингу» предполагают использование особых методик. 
Обычно тренировка по «Брейн-рингу» начинается с тренинга кнопочника. Кнопочник в команде «Брейн-ринга» одна из ключевых фигур. Как бы хорошо не раскручивала команда вопросы «Брейн-ринга», если кнопочник будет обладать реакцией слабее, чем кнопочник команды-соперника, у нее практически нет шансов выиграть турнир. Одним из секретов, которые необходимо усвоить кнопочнику заключаются в том, что при одновременных звуковом и световом сигналом, выжимать кнопку нужно именно на звуковой сигнал.

Среди игроков «Брейн-ринга» распространено заблуждение, что т.к. скорость света быстрее скорости звука, то и выжимать кнопку нужно на световой сигнал. Однако специфика ламп накаливания, применяющихся в кнопочных системах, заключается в том, что при включении лампы проходит несколько долей секунды, необходимых для нагрева вольфрамовой спирали. Поэтому звуковой сигнал в кнопочных системах звучит всегда на несколько долей секунды раньше, чем загорается световой сигнал.

Тренировки «Брейн-ринга» предполагают присутствие как минимум двух команд на тренировке. А как быть, если команда одна? Для тренировок одной команды можно использовать следующую методику.

Команда играет в «Брейн-ринг» против тренера. При этом возможны два варианта тренировок.

1. Тренер только имитирует соперника, заранее распределив по боям свои действия (когда проиграть кнопку, когда выжать через 10-15 секунд обсуждения, и т.д.). Такая методика используется для тренировки команды новичков.

2. Тренер выжимает кнопку на первой секунде и если команда проиграла кнопку, дает правильный ответ. Задача команды – обыграть заведомо сильного противника, который знает ответы на все вопросы. Очень полезный тренинг для опытной команды.

«Своя игра»

Правила игры. 
Перед началом игры все участники путем жеребьевки разбиваются на тройки. Если число участников не кратно трем, то формируется максимально возможное число троек, а оставшиеся игроки разбиваются на четверки. 
Каждой игровой тройке (четверке) задается определенное число вопросов, объединенных в отдельные темы. В каждой теме по 5 вопросов. Стоимость вопроса в каждой теме составляет 10, 20, 30, 40, 50 очков в зависимости от сложности вопроса. Право ответа на вопрос получает игрок, первым просигнализировавшим про готовность дать ответ. 
В случае когда игрок нажал на кнопку во время чтения вопроса, чтение вопроса прекращается, а игрок нажавший на кнопку, должен ответить в течении трех секунд. В случае неправильного ответа вопрос дочитывается для остальных участников игры. Отвечать  на данный вопрос игрок может только один раз.

    Игроки могут просигнализировать о готовности дать ответ на протяжении 5 секунд после окончания чтения вопроса. Окончание 5 секунд ведущий или секретарь отмечает словом «время». Игрок может дать ответ только после того, как ведущий (или его технический помощник) предоставит ему право ответа.

    Если игрок дал правильный ответ, то к сумме его очков добавляется стоимость вопроса. При неправильном ответе стоимость вопроса отнимается из суммы очков игрока. Каждый игрок может дать только один ответ на каждый вопрос. Ответ игрока должен соответствовать формулировке вопроса.

    В следующий тур с каждой тройки проходит один игрок, а с каждой четверки – два. Игроки, прошедшие в следующий тур, снова разбиваются на тройки (четверки). Игра продолжается до тех пор, пока не останутся 3 (4) игрока, которые разыграют между собой призовые места.

Особенности практического применения игровой модели

В отличие от “Что? Где? Когда?” и “Брейн-ринга” это индивидуальная игра. Отличаются и вопросы. Вопросы “Своей игры” в первую очередь направлены на знание того или иного факта. Главное отличие “Своей игры” от викторины заключается в том, что вопросы в “Своей игре” распределены по темам и по сложности. Игроки учатся оценивать степень риска и свои силы: с одной стороны, лучше ответить на простой вопрос за небольшое количество очков (в случае неправильного ответа теряется небольшое количество очков), но с другой стороны в случае правильного ответа прибавляется также небольшое количество очков. При ответе на сложный вопрос можно выиграть много очков (или проиграть много очков при неправильном ответе).

   Вопросы «Своей игры» не нужно адаптировать к школьной системе обучения, они целиком соответствуют требованиям к тестовым заданиям, которые используются в школьной системе. А благодаря принципам соревнования «Своя игра» является более эффективной не только для проверки знаний учеников, но и для усвоения ими новой информации.

«Тройки»

Командная разновидность «Своей игры». Команда состоит из двух игроков и капитана. Капитан сидит спиной к игрокам своей команды. Игрокам и капитану нельзя переговариваться между собой. Задается вопрос. Если капитан уверен, что кто-нибудь из его команды знает правильный ответ, он сигнализирует об этом нажатием на кнопку. Ведущий в произвольном порядке опрашивает игроков. Последним отвечает капитан. В зависимости от того, сколько правильных ответов дала команда, очки умножаются на 1, 2, 3. Перед началом игры команды разбиваются на тройки. Одновременно играют три команды. В остальном правила аналогичны «Своей игре».

Игра вырабатывает командное доверие.

Особенности практического применения игровой модели

Особенностью «Троек» является тот факт, что при неправильном ответе страдает вся команда. Кроме того, часто игроку приходится отвечать на вопрос, т.к. капитан команды просигнализировал об ответе. Сам по себе игрок возможно и не отвечал бы. Данный факт служит стимулом для полной мобилизации и нахождения правильного ответа. В моей практике было довольно много весьма интересных ситуаций при игре в «Тройки». 

Однажды при игре в «Тройки» был задан следующий вопрос: «Именно так звали питекантропа женского пола…». Зная, что я геолог, наш капитан сигнализирует об ответе. Ведущий показывает на меня, а я совершенно не знаю что отвечать. Курс палеонтологии был у нас на первом курсе, а я специализируюсь на минералогии. Однако не ответить правильно позорно. Затем в памяти проявилась буква «Л». Я стал искать женские имена на букву «Л», тут же отвечая «Люси». Все это заняло доли секунды. Ответ оказался правильным. Итак, стрессовая ситуация, и произошедшая вследствие этого глубокая концентрация на данном вопросе позволили вспомнить информацию, которая была получена 6 лет назад при мимолетном упоминании данного факта.

Еще один замечательный случай произошел на одной из тренировок по «Тройкам» 5 лет назад. Вопрос звучал так: «Владимир Маяковский спрашивал, слабо ли вам сыграть именно на этом музыкальном инструменте». Ситуация была аналогичная: капитан просигнализировал об ответе. И опять первым спросили именно меня. Делать нечего, пришлось отвечать. Я ответил «Труба» и тут же подумал, что для Маяковского это слишком банально, при этом тут же почему-то добавил «водосточная». Каково же было мое удивление, когда ответ оказался правильным. Речь шла о цитате «А вы смогли бы сыграть ноктюрн на флейте водосточных труб?». Я не поклонник творчества Маяковского, поэтому эту фразу случайно где-то когда-то слышал мимолетом. Однако это не помешало мне вспомнить эту цитату.

В своей работе я принял за парадигму следующее утверждение: «Любая информация, воспринятая мозгом, не исчезает. С течением времени всего лишь затрудняется доступ к ней». Информация как бы «архивируется», преобразуется для компактного хранения.

Несколько другого типа другой пример. На тренировке по «Тройкам» (я выполнял роль капитана команды) задается вопрос (из темы на геологическую тематику) за 40 очков: «Четвертый период….» Дальше я уже не слушаю, сигнализирую об ответе. А в голове одновременно с нажатием кнопки проносится следующая цепочка рассуждений: «четвертый период может быть только в палеозойской эре→четвертый период палеозоя - девон,→но скорее всего формулировка вопроса другая→девон назвали по графству Девоншир»→ответ: графство Девоншир. Ответ правильный. Вся цепочка рассуждений заняла 2-3 секунды. 

Решение самих разных  задач далеко не всегда наступает в результате ясных и четких последовательных ходов мысли. В целом ряде случаев после неудачных бесплодных попыток решения наступает внезапная догадка – казалось бы, случайное и ничем не обусловленное возникновение в сознании идеи решения, причем сам человек не в состоянии  объяснить этот факт внезапности решения. 

В основе явлений внезапной догадки обычно лежит обобщение – неосознанное применение общих способов действий (или отдельного приема), общих принципов похода к решению, основанное на общности различных схем и задач.

Многие случаи внезапного и неожиданного на первый взгляд „озарения” объясняются тенденцией мыслить свернутыми структурами. Когда рассуждение развернуто, то легко проследить пути перехода от одной мысли к другой. Когда же рассуждение свернуто, отсутствует вся цепочка промежуточных звеньев рассуждения, то зачастую эти пути проследить трудно и, кажется, будто переход от одной мысли к другой ничем логически не мотивирован.
Примеры заданий игры «Что? Где? Когда?», посвященной одесской тематике

1. На самом деле это сооружение – прежде всего инженерно-техническое, призванное защитить склоны от оползневых процессов – было построено по указу князя Воронцова, а свое нынешнее название получило только спустя 100 лет после окончания постройки. Назовите это сооружение двумя словами.

Ответ: Потемкинская лестница

2. Граф, французский эмигрант, градоначальник Одессы и генерал-губернатор Новороссии и Бессарабии с 1815 по 1823 г., уйдя в отставку, подарил городу свою дачу на берегу моря. Там появился старейший общественный пляж в городе. Как он называется?

Ответ: Ланжерон
3. В Париже существует специальное "спортивное" подразделение полиции, следящее за исполнением запрета, введенного в 1955 году. В Одессе нет такого подразделения и нет такого запрета, хотя причин для беспокойства куда больше. А где работает это подразделение полиции? 

Ответ: В катакомбах. 

4. Его номинировали на Нобелевскую премию по литературе, но премию так и не вручили по причине смерти. Назовите ЕГО, если ЕГО памятник стоит на Александровском проспекте.

Ответ: Иван Франко

5. Назовите акт вандализма, который по выдуманной экскурсоводами легенде произошел в доме №11 по улице Гоголя.

Ответ: Гоголь сжег второй том «Мертвых душ»

6. Сегодня трудно поверить, что когда-то тут было около сорока мясных лавок, столько же бакалейных, двадцать молочных лавок и еще с полста торговых заведений, где можно было купить все: от кайенского перца до одесских бубликов, включая вино, рыбу и конфеты знаменитой фабрики братьев Крахмальниковых. Судя по всему, краска для волос тоже продавалась, и была произведена именно здесь. А где именно?

Ответ: на Малой Арнаутской

Зачет: Дерибасовской

7. Не исключено, что улица получила название в честь Феликса, дом которого на ней был расположен, а не его брата, которому поставлен на ней памятник. Назовите эту улицу.

Ответ: Дерибасовская

8. В 1909 году он был свергнут, и бежал в Одессу. В 1911 году попытался силой вернуть престол, но потерпел неудачу и снова вернулся в Одессу. Как сейчас называют дом, в котором он жил?

Ответ: Шахский дворец

10. В 1870—80 гг. одесский физик Краузе сконструировал аппарат для проекции диапозитивов. Однако более известен аппарат, сконструированный механиком Одесского университета Иосифом Тимченко. А кто изобрел похожий аппарат в 1895году?

Ответ: братья Люмьер

Комментарий: при помощи аппарата Краузе на экране демонстрировалось изображение движущихся человеческих фигур и экипажей.

10. В 20-х годах 19 века в доме №13 на Итальянской улице располагалась гостиница «Дю Норт», постояльцем которой был человек, в честь которого эту улицу впоследствии переименовали. Какое учреждение, связанное с этим человеком находится там сейчас?

Ответ: музей-квартира Пушкина

11. Старейший в Одессе кинотеатр был открыт 3 октября 1913 года. Иллюзион создали братья Леонид и Николай. Назовите имя и фамилию их более известного брата, увековеченного рядом с бывшим кинотеатром.

Ответ: Сергей Уточкин

Комментарий: Они затеяли свое предприятие, чтобы помочь брату, оказавшемуся в бедственном положении.

12. В Одессе княгиня Воронцова подарила Пушкину перстень – сердолик на золотой печатке с надписью на староеврейском. Об этом перстне Пушкин упоминает в двух стихотворениях. Назовите любое из них.

Ответ: «Храни меня мой талисман» или «Талисман»

13. Упоминание о самом маленьком из них не сохранилось в названиях улиц. Среднему и Большому повезло больше. Какое чисто одесское выражение появилось благодаря одному из них?

Ответ: «Не фонтан!»

14. В доме Фундуклея (Пастера, 42) А.С. Пушкин бывал неоднократно. Когда же Пушкин уехал из Одессы, тогдашний квартиросъемщик построил себе новый дом. А как он сейчас называется?

Ответ: Воронцовский дворец

15. Одесская хлебная торговля очень выигрывала от событий, потрясавших Европу до 1814 г. Кто был главным виновником этих событий?

Ответ: Наполеон

16. Главной проблемой хлебной торговли Одессы было расстояние от сельскохозяйственных угодий Подольской губернии до порта. Но 5 декабря 1865 г. между Одесской и Балтой вошла в действие вторая в Украине... Что?

Ответ: железная дорога

17. Представители этого народа сыграли настолько значимую роль в русско-турецких войнах конца ХVIII в., что при строительстве Одессы получили право на четыре улицы, площадь-базар, две церкви и даже целый административный район города – форштадт. Кто они?

Ответ: греки

18. Скульптор рассказывал о своей работе над памятником: «Здесь нужно было воссоздать некое чувство ожидания, так как в любой другой части города эта же самая скульптура изображала бы просто женщину». А кому эта скульптура посвящена?

Ответ: жене моряка

19. Из-под его пера вышли также Вознесенск, Николаев, Тирасполь и Овидиополь. В Одессе установлено два памятника в его честь и даже названа улица, но без пропуска по ней не прогуляешься. Кто это?

Ответ: Де Волан

20. Она была первой, кто открыл пункт общественного питания в Одессе, причем, чтобы попасть в кабачок, нужно было зайти во Дворец бракосочетания. Если женитьба не входила в планы посетителя, в вестибюле он сворачивал направо, спускался в подвал. Какое прозвище получила эта легендарная дама?

Ответ: Баба Утя

21. В 2007 году в Одессе им был установлен памятник. ОНА держит в руках большую рыбину, а ОН играет на гитаре. Назовите песню, героями которой они являются.

Ответ: «Шаланды полные кефали…»

22. Один одессит  даже сумел подзаработать на этом памятнике. Всем желающим сфотографироваться, он за отдельную плату предоставляет в аренду свои реквизиты - чемодан, шляпу и шарф, чтобы фото туристов выглядело более реалистично. А какой у этого памятника порядковый номер?

Ответ: 12 (12-ый стул)
23. После разрушения собора в 1936 году надпись на памятнике этому  выдающемуся политическому деятелю сбили и заменили пушкинской эпиграммой. Не так давно прежняя надпись "от благодарных соотечественников" вернулась на своё место. А кому поставлен этот памятник?

Ответ: Воронцову

Комментарий:

«Полумилорд, полукупец,

Полумудрец, полуневежда,

полуподлец, но есть надежда,

Что будет полным наконец». 

24. на месте дома на углу Дербасовской и Ришельевской находилась гостиница Рено. В честь одного из постояльцев гостиницы, в 2013 году возле этого дома был открыт необычный памятник. Как называется этот памятник?

Ответ: Тень Пушкина

Використання інтелектуальних ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» та командних ігор-вікторин на уроках історії та у позакласній роботі

Потапова Галина Анатоліївна, вчитель історії ОСШ №121, м. Одеса


      Феномен гри відомий людству ще з первісної доби. Її виникнення пов’язують з магічно-культовими потребами, з трудовою діяльністю людини. Гра є різновидом осмисленої непродуктивної діяльності, де мотив полягає не на меті, а на самому процесі. [11, с.129]

У викладанні історії різноманітні гри давно зайняли заслужене важливе місце. У педагогіці радянських часів підкреслювалося велике значення гри в процесі навчання і виховання, на думку В.Сухомлинського, гра – це велике, світле вікно, через яке у духовний світ дитини вливається цілющий потік уявлень, понять про оточуючий світ. [10, с.87].  Автор популярної з 60-х років ХХ століття книги «100 ігор з історії» Г.А.Кулагіна, пише, що в іграх для школярів не має бути сірості і одноманітності, гра має збагачувати знання, бути засобом всебічного розвитку дитини, викликати позитивні емоції, наповнювати життя цікавим змістом. [5, с.7]

Сучасний вчитель застосовує нетрадиційні форми навчання, шукає шляхів вирішення навчально-виховних завдань. В наш час інтерактивних технологій, коли діти фактично з перших років життя засвоюють мультимедійний простір, традиційний урок, навіть дуже якісний і продуктивний вже не задовольняє потреби учнів, втрачається зацікавленість, мотивація до здобуття знань. Типова думка: «навіщо вчити дати, запам’ятовувати факти, якщо за мить можна знайти відповідь в Інтернеті на будь яке питання?». Тому використання ігор на уроках історії стає невід’ємною складовою сучасного уроку. Гра має зацікавити учнів, залучити їх до навчально-виховного процесу, навчити чітко формулювати свої думки, логічно мислити, працювати у групах. Сучасна педагогіка має декілька класифікацій ігор. 

Так В.Г.Семенов виділяє інтерактивні ігри з опосередкованим впливом на учня (ребуси, кросворди), інтерактивні ігри з безпосереднім впливом на учня (сюжетно-ролеві ігри), не інтерактивні ігри (індивідуальні ігрові завдання) [9, с.96]. На сюжетні, ролеві, ділові, імітаційні і драматичні поділяє ігри К.Г.Селевко [8, с.127].

У методичній літературі можна знайти багато прикладів використання на уроках історії та у позакласних заходах таких різновидів інтелектуальних ігор, як «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра». Однак відчувається брак досліджень, які розкривають методику проведення цих ігор, розкривають таємниці підготовки завдань до таких видів роботи, показують їх значення у розвитку інтелектуальних здібностей дитини, формуванні причинно-наслідкових зв’язків,  вихованні лідерських якостей та навичок командної роботи. 

Як показав наш досвід і досвід колег, використання інтелектуальних ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра», а також командних вікторин на уроках історії та у позакласних заходах є ефективним способом досягнення високих навчальних, виховних цілей.  Вони дозволяють підвищити зацікавленість учнів в освітньому процесі, розкрити їх творчий потенціал, сприяють розвитку логічного мислення, вміння давати чіткі, конкретні відповіді, а також вчать формулювати питання, впливають на розвиток уваги учнів, допомагають у комунікації, розвивають навички командної роботи. Участь у інтелектуальних змаганнях розширяє кругозір учнів, дозволяє сформувати не тільки так званий «класичний багаж» знань, а й надає можливість бути в курсі останніх новин сучасності, оскільки питання «Що? Де? Коли?», «Брейн-рингу», «Своєї гри» охоплюють всі сфери сучасного життя і культури, починаючи від жартів і коміксів і закінчуючи серйозними творами літератури і мистецтва. 

Принцип «чесної гри», який є пріоритетним для «знавців» допомагає виховувати відповідальне ставлення не тільки до гри, а й до навчання взагалі. Використовуючи різноманітні факти в питаннях для інтелектуальних ігор, вчитель має можливість виховувати в учнях патріотизм, громадянську відповідальність, повагу до власної історії і культури, до традицій інших країн і народів.

Використання інтелектуальних ігор на уроках дозволяє вчителю активно використовувати між предметні зв’язки, проводити цікаві і ефективні узагальнюючі уроки, спостерігати за емоційним, психічним станом дітей, виявляти лідерів і аутсайдерів в учнівському колективі, допомагати психологу вирішувати певні проблеми. 

Тому головними завданнями цієї праці є розкриття методики проведення інтелектуальних ігор на уроках історії та у позакласній роботі, вимог до написання якісних питань для цих ігор, які дозволять розкрити творчий потенціал учнів, навчити їх логічно мислити, чітко формувати відповіді, показати значення і ефективність використання інтелектуальних ігор у навчально-виховній роботі, освітити основні напрямки застосування інтелектуальних ігор на уроках і позакласній роботі.

Інтелектуальні ігри на уроках історії та у позакласній роботі.

Інтелектуальна вікторина "Що? Де? Коли?", найбільш поширена в російськомовному середовищі, була створена у 1975 р телеведучим Володимиром Яковичем Ворошиловим (1930-2001). Гра дуже швидко стала настільки популярною, що окрім оригінальної телевізійної версії з'явилася спортивна версія гри. Сутність гри полягає в протистоянні команди Знавців (ігрової команди з шести чоловік) команді Телеглядачів. Знавці повинні за одну хвилину за допомогою мозкового штурму знайти відповідь на питання, надіслане телеглядачем. Як правило, гравцям задаються питання, відповісти на які можна за допомогою загальних знань і логіки. За кожну правильну відповідь команда Знавців отримує одне очко, у випадку невірної відповіді очко нараховується команді Телеглядачів. Гра ведеться до шести очок.

У 1990 році з’явилося нове інтелектуальне змагання - «Брейн-ринг», автором ідеї якого також був В.Я. Ворошилов. Це жвава гра, оскільки виграє та з команд-суперниць, яка не тільки дає вірну відповідь, а й робіть це швидше. 

Прем’єра «Своєї гри» відбулася у 1994 році, ця гра-вікторина виходе за ліцензією американської гри Jeopardy! («Ризикуй!»). 

Ідеї і принципи інтелектуальних ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» увійшли у викладання історії як цікаві варіанти нетрадиційних форм навчання. 

Оскільки гра – це міцніший стимул навчання, це різноманітна та сильна мотивація учнів. Л.П.Борзова, досліджуючи мотиви участі школярів у іграх на уроках історії, підкреслює, що деякі підлітки беруть участь в іграх для того, щоб реалізувати потенційні можливості і здібності, які не знаходять виходу в інших видах учбової діяльності. Для інших це спосіб показати себе перед колективом, а також вирішення комунікативних проблем [2, с.23].

Будь-яка гра емоційна за своєю природою, а «Брейн-ринг» - це справжній «мозковий штурм», який надає позитивні емоції і адреналін. Тому його використання на уроках може не тільки «оживити» історичні факти, а й зробити їх яскравими, сприяти кращому запам’ятовуванню інформації. «Брейн-ринг» вчить стисло, чітко формулювати відповіді, не боятися публічних відповідей, а у майбутньому це допоможе навчитися і самім формулювати питання. 

Інтелектуальні ігри залучають до активної роботи кожного учня, вони визволяють «зайву енергію», з якою не всі школярі здатні впоратися, спрямовують її у корисне русло. Крім того, як пише А.Я. Гуревич, вміло організована вчителем гра дозволяє припинити «підпільну ігрову діяльність» учнів, яка ведеться на уроках всіх без виключення викладачів [4, с.15].

Використання інтелектуальних ігор на уроках та позакласній роботі дозволяє розвивати творчість учнів, дає можливість спілкування. У грі органічно поєднані пізнавальна задача та самостійний пошук рішення. Атмосфера гри, азарту дає можливість замкнутим дітям знайти спільну мову з однокласниками, вчить прислухатися до думки інших, поважати інших гравців. Командні ігри вчать взаємодії та водночас дозволяють вчителю побачити лідерів у учнівському колективі, які беруть на себе функції капітанів, відповідають за вибір відповіді. 

«Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра», ігри-вікторини мають ще одне важливе значення у сучасному навчально-виховному процесі. Саме вони дозволяють широко використовувати міжпредметні зв’язки. Питання інтелектуальних ігор переплітають знання з різних предметів, дають можливість учням побачити важливість всебічного розвитку особистості, зрозуміти, що не буває більш або менш важливих наук.

У позакласному житті інтелектуальні ігри – чудова форма святкування важливих історичних подій, яким можуть бути присвячені ігри, можливість учням продемонструвати знання, отримані в результаті самопідготовки. Зацікавившись інтелектуальними іграми на уроках, школярі починають у вільний час грати у спортивне «Що? Де? Коли?» та «Брейн-ринг», брати участь у міських та всеукраїнських змаганнях з інтелектуальних ігор. Це збагачує інтелектуальний багаж учнів, допомагає знайти нових друзів, привчає до активного способу життя, вчить швидко мислити, знаходити правильні відповіді.

Гра «Що? Де? Коли?» 

4 вересня 1975 року на радянському телебаченні вийшов перший випуск інтелектуальної гри «Що? Де? Коли?». Автором і ведучим програми до кінця свого життя був В.Я.Ворошилов. За сорок років, які минули з цього часу, «Що? Де? Коли?» «вийшла» з екранів телевізорів і стала улюбленою грою мільйонів людей. З’явилася спортивна версія гри, яка дозволяє одночасно відповідати на питання багатьом командам. 

Ігрова команда із шести осіб повинна відповісти на питання, на обдумування та обговорення якого дають одну хвилину. Питання намагаються скласти такими, щоб дати відповідь на них можна було використавши звичайні, загальні знання та застосувавши логіку. За кожну правильну відповідь команда отримує одне очко. У спортивному варіанті на питання відповідають всі команди в ігровому залі, письмові відповіді здаються на картках. Перемагає команда, яка відповіла на більшу кількість питань.

Для правильної відповіді на запитання «Що? Де? Коли?» необхідно зробити один або декілька логічних кроків, здійснити інтуїтивний пошук, «досягти осяяння» тощо.  Питання, що вимагають від гравців прямого знання фактів, сприймаються негативно, а питання які не потребують нічого, крім прямого знання, взагалі перебувають за рамками гри. 

Питанням «Що? Де? Коли?» не може бути питання як звали героя, який переміг Мінотавра. Правильним буде так сформульоване питання: 

«В оповіданні Роберта Шеклі описаний вбивця, який пересувається по великій урядовій будівлі з мотком дроту. Як звуть цю людину?». 

Відповідь: Тезей.

Джерело: Р. Шекли. Хождение Джоэниса. http://www.flibusta.net/b/50015/read

Автор: Констянтин  Костенко 

У першому прикладі це просте знання факту, яке не вимагає логічного мислення, командної роботи. У другому прикладі, для того щоб відповісти на питання, учні мають здогадатися для чого героєві потрібний дріт, як його можна використати у великій будівлі, а потім подумати, хто ще з відомих їм персонажів опинився у подібній ситуації. Суттєвою допомогою для «взяття» цього питання є важлива засада питань «Що? Де? Коли?» - там немає зайвої інформації, якщо сказано, що герой – вбивця, це може знадобитися. Звичайно, на думку приходить міф про Лабіринт і Тезея, який вбив Мінотавра. Радість, емоції після «взяття» такого питання набагато більші ніж у першому випадку, тому й запам’ятається цей факт значно краще і довше. Плюс ще один важливий наслідок: почувши цікавий факт, учні зацікавляться твором про який йдеться у питанні та, можливо, прочитають твори Шеклі.

Поширеним прийомом для написання питань для «Що? Де? Коли?» є пропуски, коли потрібно відновити пропущені слова в деякому тексті. Такий прийом привчає гравців уважно слухати всі питання, оскільки про наявність пропусків у питанні ведучій може сказати вже в кінці питання. Крім того, підключається уявлення і логіка, щоб зрозуміти де саме є пропуск. 

Виставка, присвячена 190-літтю зі дня народження Грегора Менделя, називалася «Наука ПРОПУС». У назві якого твору 1835 року присутній ПРОПУСК.

Відповідь: «Принцеса на горошині»

Джерело: http://darwin.museum.ru/_news/?scienceonpea

Автор: Дмитро  Стрильчук 

Це питання яскраво демонструє можливість застосувати міжпредметні зв’язки під час інтелектуальних ігор. У ньому переплітаються історія, біологія, література. Такі питання можна використовувати під час бінарних уроків. Знаючи як само проводив свої генетичні дослідження Г.Мендель, учні згадують про горох, а наступний крок – згадати твір ХІХ століття, у назві якого згадується горох. 

Одним з прийомів написання питань є «заміни», коли гравцям потрібно зрозуміти, які слова були замінені. 

У деяких племенах Зімбабве і Мозамбіка існує ІКС на шлюб чоловіка і жінки, які мають спільний ІГРЕК, тому що вони вважаються родичами. Які слова, що починаються на одну літеру, ми замінили на ІКС та ІГРЕК.

 Відповідь: Тотем і Табу. 

Джерело:

1. http://en.wikipedia.org/wiki/Shona_people

2. Фрейд З. Я и Оно: сочинения. — М.: ЭКСМО-Пресс; Харьков: Фолио, 2000.—С. 371.

Автор: Станислав Шевченко 

Таке питання доцільно використати у 6-му класі під час закріплення нового матеріалу з теми «Культура та вірування людей за первісних часів та становлення держави», або на початку наступного уроку під час актуалізації знань учнів у якості «мозкового штурму».

Дуже корисними для розвитку абстрактного мислення і уявлення і уважності учнів є питання з використанням ілюстративного матеріалу. Вчитель може використати такі питання також для знайомства учнів з портретами історичних діячів, з художніми творами, або для закріплення знань школярів, отримавши питання з яскравою картинкою, діти надовго запам’ятають назву художнього твору та його автора. Використовуючи такі питання, вчитель має підготувати достатню кількість роздавального матеріалу.

Наприклад, для цього питання учні отримують роздавальний матеріал з картиною І.Рєпіна «Бурлаки на Волзі».

 Ілля Рєпін «Бурлаки на Волзі». Показані на картині фігури бурлаків стали свідоцтвом бідності простого народу. Але художник вводить у твір деталь, яка підкреслює безглузду жорстокість використання бурлацької праці. Назвіть цю деталь.

Відповідь: паровий двигун

Джерело:

    1. http://edu.zelenogorsk.ru/schools/165/biblioteka/holyday.htm

    2. http://www.arthistory.ru/repin2.htm

Автор: Павло Єршов
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У молодших класах інтерес дітей викликають питання з «чорною скринею». До нього вчитель може покласти, наприклад, рубило, глиняну фігурку для питання про Трипільську культуру, купюру, або монету. 

Таке питання може стати початком уроку у 5-му класі з теми «Стародавні гроші»

Кажуть, що у Київській Русі одиницею оплати при товарообміні служив кінь. А те, що має кожний кінь, стало основою назви того, що знаходиться у «чорній скрині». Що знаходиться у «чорній скрині»?

Відповідь: гривня

Джерело: "Киевские ведомости", 12.09.96 г.

Автор: Дмитро Башук

Для того, щоб поєднати кілька важливих фактів, імен можна використати популярні у «Що? Де? Коли?» питання типу «бліц» і «дуплет». Бліц – це питання, яке складається з трьох частин, на обдумування кожного дається по 20 секунд. Дуплет складається з двох частин по 30 секунд кожна. Відповіді здаються на одній картці, бал за питання команда отримує лише за всі вірні відповіді. Важлива умова для написання питань для «бліцу» і «дуплету» – відповіді мають бути пов’язані між собою. 

Наприклад, на позакласному заході, присвяченому видатним вченим, було використане таке бліц-питання:

Серія гумористичних малюнків Віктора Чижикова «Великі за партою» присвячена видатним вченим. Заповніть пропущені нами прізвища у діалогах.

1. - Сеньйоре вчителю, вона крутиться

· …………….., не будьте ябедою!
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 2. Соромно, …………………, ви навіть двох паралельних прямих не можете провести.
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3. Своїм стуком, …………, ви заважаєте товаришам працювати!
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Відповіді: Галілей, Лобачевський, Морзе

Джерело: http://www.libo.ru/libo2984.html

Автор: Галина Потапова

З’ясувавши, які існують види питань для «Що? Де? Коли?», перейдемо до методики їх написання. 

На думку відомого гравця Бориса Левіна, саме у питаннях головне «приворотне зілля» гри «Що? Де? Коли?» [7, с.11].  Засновник Гри Володимир Якович Ворошилов у книзі «Феномен гри» писав: «Питання – це коротка документальна драма з невідомим кінцем. Питання має експозицію, зав’язку, кульмінацію і розв’язку» [3, с. 65]. 

Якісне питання має відповідати таким вимогам: відповідність віковим особливостям учнів, воно не має бути занадто простим: якщо команда відповідає на нього протягом кількох секунд, не буде задоволення від пошуку рішення, «розкрутки» питання. Питання не має бути занадто складним, на нього має відповісти більша частина команд. Питання має бути не тільки цікавим, має мати навчальну і виховну функції. 

Про те, як правильно писати питання для «Що? Де? Коли?» розповідають у своїх книгах відомі гравці Євген Алексєєв, Володимир Бєлкін, Максим Поташов, Ірина Тюрикова [1], Нуралі Латипов [6]. Аналізуючи праці «магістрів» та власний ігровий досвід, можна виділити кілька кроків у написанні якісного питання для «Що? Де? Коли?». 

 Перший крок – підбір фактів, на підставі яких будуть написані питання. Якщо це узагальнюючий урок, треба рівномірно охопити всі параграфи, які входять до цієї теми. Якщо це складова уроку (актуалізація, або закріплення знань), треба визначитися на що саме треба зробити акцент: дату, подію, особу та ін. 

Другий крок – формулювання питання. Важно визначитися, що саме питати, яке знання вчитель вважає головним у цьому факті, що мають запам’ятати учні. Формулювання має бути таким, щоби відповідь на питання складалася не більш ніж 3-4 слова та було однозначною. 

Крок третій – підказки: щоби допомогти учням прийти до правильної відповіді, у питанні мають бути підказки, які наводять на вірний шлях. 

Наприклад, питання яке було використано під час узагальнюючого уроку у 8-му класі з теми «Реформація в Європі»: 

Сподіваємось, що це питання не здасться вам хитромудрим та занадто підступним! У Франції за часів Просвітництва про нього казали так: «Нажив собі мозкову гарячку від читання романів про рицарські подвиги, а потім від читання священних книг. Вбив себе до голови, що він – Дон Кіхот Діви Марії». Назвіть його. 

     Відповідь: Ігнаций Лойола

Джерело:: Генрих Бёмер. История ордена иезуитов. — М.: Ломоносовъ, 2012.

Автор: Ровшан Аскеров 

Без підказки про хитромудрість та підступність учням важко здогадатися, про яку особу йдеться. Підказка має навести на думку про єзуїтів, після чого ще крок – згадати людину, яка очолила Орден Єзуїтів. Дуже важливо, щоб підказка не зробила питання занадто легким, або, навпаки, не збила з вірного шляху. 

Крок четвертий – так звана «відсічка»: треба передбачити можливі версії відповідей, які можуть виникнути під час обговорення питання та усунути можливість логічної «дуалі», коли дві версії можуть бути вірними. У цьому випадку слово «хитромудрий» може навести на думку про хитромудрого ідальго Дон Кіхота, тому обов’язково у тексті питання треба навести цитату цілком та таким чином «відсікти» можливу відповідь «Дон Кіхот». 

Крок п’ятий – усунення зайвої інформації. Текст питання не має бути дуже довгим, не потрібна інформація, яка не потрібна для «взяття» питання. На прикладі нашого питання зайвою інформацією є те, що про Лойолу писали за часів Просвітництва, ця інформація не впливає на можливість «взяти» це питання, а згадка про Францію взагалі може увести у невірний бік. Тому цю інформацію треба усунути і питання буде виглядати так: Сподіваємось, що це питання не здасться вам хитромудрим та занадто підступним! Про нього казали так: «Нажив собі мозкову гарячку від читання романів про рицарські подвиги, а потім від читання священних книг. Вбив себе до голови, що він – Дон Кіхот Діви Марії». Назвіть його.  

Для проведення «Що? Де? Коли?» на уроці, або позакласного заходу у формі цієї гри, вчитель має підготувати картки для відповідей, роздавальний матеріал, таймер зі зворотнім відліком часу, таблицю результатів.  Щоб не витрачати час на уроці, учні заздалегідь мають поділитися на команди, обрати капітана – людину, яка відповідає за вибір остаточної відповіді, гравця, який тримає «форму питання»: записує, що саме треба назвати. Треба звернути увагу на важливість цієї функції, бо, як показує практика, за хвилину обговорення питання, діти захоплюються і забувають що саме треба назвати: ім’я, прізвище людини, її посаду або щось інше.                                                                                                                     
Гра «Брейн-ринг»

«Брейн-ринг» розділив долю «Що? Де? Коли?»: з’явившись у 1990 році як телевізійна гра, миттєво отримав спортивний варіант, у який почали грати тисячі знавців.

Гра «Брейн-ринг» складається з «боїв» між двома командами. «Бій» містить від 5 до 9 питань (кількість має бути непарною). Головна відміна «Брейн-рингу» від «Що? Де? Коли?» це швидкість. Після того, як ведучий прочитає питання, він каже «Час» і командам дається хвилина на обговорення. Команда, яка знайшла відповідь на питання, натискає кнопку і відповідає. Якщо відповідь вірна, команда отримує ігровий бал, якщо ні – команда суперників має 20 секунд на пошук відповіді. Якщо команда натискає кнопку до сигналу «Час», їй зараховується «фальстарт», команда позбавляється права відповідати, а команда суперників має хвилину на обговорення. Виграє «бій» команда, яка набрала більшу кількість балів.

Підготовка до такої форми проведення уроків відрізняється від підготовки до «Що? Де? Коли?». Вчитель має поділити клас на парну кількість команд, в кожній команді має бути не більш шести гравців. В залежності від кількості команд, треба сформувати «сітку» турніру, розрахувати час і кількість питань в кожному «бою», рівномірно розподілити питання по «боям», щоб в одному «бою» були питання на дату, подію, історичну особу. 

Якщо у класі всього 3 команди (до 18 осіб), доцільно зіграти «в кругову»: кожна команда грає з кожною. За перемогу у «бою» команда отримує 3 ігрових бала, за «нічию» – 1 бал, за поразку – 0. Таким чином, кожна команда зіграє двічі, вчителю треба підготувати три такі «боя». Команди які набрали більшу кількість балів, змагаються за 1 місце. В залежності від запасу часу, фінальні змагання можна провести або одним «боєм» з більшою кількістю питань, або трьома «боями», команда яка виграє двічі, перемагає. Крім того, треба подбати про додаткові питання, на випадок, якщо буде «нічия». 

Ідеальний варіант – це 4 команди (24 особи) у класі, тоді способом жеребкування вчитель поділяє їх на дві групи. Переможці кожної групи змагаються далі за 1-2 місця, а команди, які у своїй групи програли, змагаються між собою за 3 місце. Така «сітка» добре вкладається у 45 хвилин звичайного уроку. 

Розрахунок часу: до 10 хвилин на організаційний момент та підведення підсумків,  максимальна тривалість «бою»: хвилина на питання, якщо жодна команда не знайде відповідь раніше плюс три хвилини на читання питань і відповідей. Це означає, що «бій» з п’яти питань займе максимум вісім (8) хвилин. На практиці, 4-5 хвилин. 

Для якісного проведення таких заходів вчитель має подбати про електричну систему для «Брейн-рингу», яку нескладно виготовити, наприклад, старшокласникам, які добре знаються на фізиці. Без системи складно з’ясувати яка команда перша була готова відповідати і через це між учнями можуть виникнути сварки.

Питання для «Брейн-рингу» відрізняються від «Що? Де? Коли?» тим, що вони більш легкі, не вимагають «глибокого копання», часто відповідь приходить як осяяння. 

В 60-х роках у Радянському Союзі жартували, що в країні є два «вони»:  літак АН-2, який розпорошував над полями отрутохімікати й гербіциди та Микита Хрущов.

Відповідь: «кукурузник»

Автор: Галина Потапова

У «Брейн-ринзі» вчитель має більш можливостей простежити, як розкриваються особистості учнів під час гри, активність гравців під час обговорення питання. Під час цієї гри вчитель може дозволити використати більше питань, які вимагають конкретних знань, але краще, якщо вони супроводжуються цікавою інформацією, оскільки «Брейн-ринг» - це швидкість і азарт. 

У 1943 році в журналі «Перець» з’явився дружній шарж: чоловік сидить біля великої котушки та голкою зшиває броню танку Т-34. Назвіть директора українського інституту, якому присвячений цей шарж

Відповідь: Євген Патон

Джерело: "Наука и жизнь", 1984, N 12.

Автор: Максим Євланов 

У формуванні блоків питань для «боїв» треба стежити за однаковою складністю питань у групових «боях» і поступовим ускладненням питань у фінальних змаганнях. Наприклад, на узагальнюючому уроці у 6-му класі з теми «Давній Єгипет» у груповому етапі було використано питання:

Назвіть кінцеву зупинку каїрського трамваю №14, яку в місті називають «Ахет Хуфу».

Відповідь: піраміда Хеопса

Автор: Ровшан Аскеров

Це питання вимагає від учнів не тільки здогадатися, хто такий Хуфу і який об’єкт може бути пов'язаний з його ім’ям,  а ще й асоціативного мислення. А на фінальному етапі було використано питання з більшою складністю:

Деякі дослідники СЕТУЮТЬ, що міф про нього існував лише в уривках, які потім зібрав та об’єднав історик Плутарх

Відповідь: Озіріс

Джерело:: Античная мифология: Энциклопедия. — М.: Эксмо, 2005. — С. 152.

Автор: Олексій Полевой 

Плутарх об’єднав уривки міфу так само, як об’єдналися частини тіла Озіріса, розрубаного богом Сетом. У якості підказки вчитель може виділити наголосом дієслово «сетують».

Проведення «Брейн-рингу» вимагає від вчителя більшої уваги до організації класу, тому треба заздалегідь підготувати команди, пояснити правила, команда має обрати капітана та гравця, який буде натискати на кнопку (за наявності електричної системи, або плескати в долоні в іншому випадку). Гра має бути жвавою, цікавою, оскільки, на відміну від «Що? Де? Коли?» де всі учні грають одночасно, у «Брейн-ринзі» частина класу виступає у ролі «глядачів». 

 «Своя гра»

Інтелектуальна вікторина «Своя гра» цікава насамперед тим, що дозволяє максимально оцінити індивідуальні досягнення учнів, можливість перевірити знання конкретного матеріалу: дат, фактів, термінів, цитат видатних осіб та ін. 

В основі «Своєї гри» теми, кожна з яких складається з 5 питань від найпростішого за 10 балів до найскладнішого за 50 балів. 

Наприклад, можна розподілити матеріал на теми «Географія», де будуть питання, пов’язані з географічними назвами, «Дати» з хронологічними питаннями, «Люди» та ін. Але це ідеальний варіант, якщо не виходить, можна просто розбити на теми де будуть різні питання. 

Тема «Географія»

10. Найвідоміший мегаліт, розташований в Англії

Відповідь: Стоунхендж

20. Так називається найдавніша стоянка первісних людей на території України

Відповідь: Королеве

30. Гейдельбезька людина жила у на території цієї країні

Відповідь: Німеччина

40. Так називається засноване у 8 тисячолітті до нашої ери місто на березі річки Йордан

Відповідь: Єрихон

50. У цьому місці в Африці  були знайдені рештки людини вмілої

Відповідь: Олдувайська ущелина

За вірну відповідь на питання учень отримує номінал питання, якщо відповідь невірна – мінус номінал питання. Таким чином, за тему можна отримати від – 150 до + 150 балів. На відміну від «Брейн-рингу» у «Своїй грі» немає фальстартів, гравець може натиснути кнопку у будь-який момент читання питання, якщо він знає відповідь. Якщо відповідь вірна, він отримує плюс номінал питання, якщо ні – мінус номінал, також інші гравці мають можливість дати відповіді. Виграє той, хто набрав максимум балів.  

Урок у формі «Своєї гри» складається з писемного відбіркового етапу, чотирьох чвертьфіналів та фінальної гри. 

Для відбіркового етапу, який складається з трьох тем, вчитель має підготувати бланки для відповідей. Після підрахунку результатів треба відібрати 16 кращих результатів і розподілити їх на 4 «кошики», так щоб перші 4 результати утворили «кошики». 

Таким чином у кожній четвірці будуть учні з різними результатами – від найбільшого до найменшого. Вчитель має заздалегідь познайомити учнів з правилами, тоді вони будуть мати чітку мету – краще підготуватися і потрапити у 16-ку щоб взяти активну участь в грі. Для учнів які не увійшли у 16-ку наприкінці уроку можна залишити 5 хвилин і зіграти кілька тем.

Потім за допомогою системи для «Своєї гри» проводяться чвертьфінали. Чвертьфінал складається з трьох тем. Переможець кожного з чвертьфіналів виходить у фінал. У фіналі перемагає гравець, який набрав найбільшу кількість балів.

Крім уроку або позакласного заходу у формі «Своєї гри», ця форма роботи може бути використана як елемент уроку, для перевірки домашнього завдання, закріплення пройденого матеріалу. 

Для цього у програмі Power Point створюється інтерактивний варіант гри. 

На першому слайді такої презентації таблиця з назвами тем і номіналом питань від 10 до 50. 

Від кожного питання за допомогою функції «гіперпосилання» здійснюється перехід на слайд з питанням. Цю же функцію використовуємо для того, щоб зі слайдів повертатися до таблиці з питаннями. 

Інтерактивна «Своя гра» дозволяє використати фото-питання, що дуже корисно для вивчення тем, пов’язаних з розвитком загальної культури, образного мислення тощо.

Підготовка питань для «Своєї гри» має певні особливості. 

Вони мають бути короткі, наголосом треба виділяти що саме треба назвати. Для фінального етапу питання мають бути складніші, з елементами логіки. Наприклад, одна з фінальних тем на узагальнюючому уроці у 11 класі з теми «Друга Світова війна»: 

Тема «Цитати»

10. «Мені шкода, що я не зможу потиснути його чесну руку» - сказав про цього німецького полководця генерал Монтгомері

Відповідь: Ервін Роммель

20. На пропозицію покінчити життя самогубством, він відповів: «Не маю жодного бажання стрілятися заради цього богемного ефрейтора»

Відповідь: Ф.Паулюс

30. На думку німецького фельдмаршала, втрати Німеччини,  пов’язані з завоюванням Франції можна порівняти з втратами, які понесла німецька армія під час захоплення цього об’єкту у Сталінграді.

Відповідь: Дім Павлова

40. Йому належить вислів «Диверсія – моє ремесло»

Відповідь: Отто Скорцені

50. Про кого казав англійський енциклопедист Ісак Дойчер: «він отримав Росію з дерев’яним плугом, а залишив з ядерною зброєю»

Відповідь: Й.Сталін

Використання «Своєї гри» допомагає вчителю краще зрозуміти емоційний, психічний стан дитини, побачити учнів, які нервують під час публічних виступів, які не впевнені у собі. На практиці багато випадків коли у писемному відбірковому турі учень отримує найбільшу кількість балів у класі, а сідаючи за ігрову систему, губиться, нервує, боїться. Така поведінка притаманна саме під час гри, на уроці дитина не нервує, бо відповідь на уроці для неї більш-менш прогнозована, на відміну від ситуації гри з елементами несподіваності. Таких дітей, треба частіше залучати до ігрових форм роботи, «Своя гра» розвиває впевненість у власних силах, допомагає розкритися індивідуальності дитини, стимулює інтерес до навчання. Можливо, це єдиний спосіб змусити учнів із задоволенням вчити дати історичних подій.

Інтелектуальні вікторини

Гра-вікторина є однією з найактивніших форм проведення узагальнюючих уроків, позакласних заходів, присвячених історичним подіям, країнам, святам. Гра складається з кількох конкурсів: ерудит-лото, вірю-не вірю, фото-завдань, кросвордів, завдань на знання цитат. 

Вчитель має підготувати роздавальний матеріал для кожного конкурсу, таблицю результатів, заздалегідь поділити учнів на команди.

Конкурс «Ерудит-лото» складається з питань, кожне з яких має 4 варіанти відповідей. Учні отримують бланк для відповідей. Кількість питань від 5 до 10 в залежності від часу у розпорядженні вчителя.
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Приклад – питання «Ерудит-лото» з позакласного заходу, присвяченого європейській культурі  XV-XVII століть.

1. За досконале знання народного життя Пітера Брейгеля Старшого називали:

A. Селянським

B. Мужицьким

C. Народним

D. Розумним

2. Крилатий вислів «Знання - сила» належить:

A. Ісааку Ньютону

B. Вільяму Шекспиру

C. Френсису Бекону

D. Нікколо Макіавелі

Таке завдання дозволяє вчителю перевірити знання дат, фактів, назв і термінів. Крім того, воно у ігровій формі готує до виконання одного з типів завдань ЗНО – завдання з вибором однієї правильної відповіді. Для того, щоб швидко перевірити відповіді коли учні будуть виконувати наступний конкурс, треба зробити трафарет, у якому «віконця» з вірними відповідями будуть вирізані.
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Конкурс «Вірю-не вірю» складається з 5-10 висловів, якщо на думку команди, вислів вірний, вони пишуть «так», якщо команда не вірить, що це правда – пишуть «ні». 

	1
	Картина Рафаеля «Дама з горностаєм» - це портрет Цецілії Галлерані
	Ні

	2
	Письменник Томас Мор займав посаду лорда-канцлера Англії
	Так

	3
	Після смерті тіло Мікеланджело було таємно перевезено на батьківщину, до Флоренції
	Так

	4
	Латинське ім’я  Рене Декарта – Дезідерій
	Ні

	5
	Джордано Бруно був повішений у 1600 році на «Площі Квітів» у Римі
	Ні


Особливість питань у цьому конкурсі міститься у тому, що вислів може бути вірним наполовину:  «Дама з горностаєм» це, дійсно, портрет Цецілії Галлерані, але це картина Леонардо да Вінчі. Дезідерій – це латинське ім’я Еразма Роттердамського, а Джордано Бруно був не повішений, а спалений на «Площі квітів» у 1600 році. 

Цей конкурс розвиває уважність учнів, змушує підвергати факти сумніву, робити вибір, вчить використовувати власні знання.

Цікавими і корисними для учнів є фото-конкурси, які дозволяють, наприклад, перевірити знання творів мистецтва, портретів історичних діячів, символіку держав та ін. Для цього конкурсу вчитель має підготувати роздавальний матеріал та бланки відповідей. 
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Бланк відповіді на фото-конкурс 

	№
	Назва 
	Автор

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	


Якщо дозволяє час, у грі можна використати завдання на знання цитат з художніх творів (наприклад, при вивченні у 8-му класі теми «Розвиток європейської культури у XV-XVII століттях»).

1. Ваші вівці… зазвичай такі лагідні … кажуть, стали такими ненажерливими і неприборканими, що поїдають навіть людей, розорюють і спустошують поля, будинки та міста. Саме у всіх тих частинах королівства, де добувають тоншу, а тому ціннішу вовну, знатні аристократи і навіть деякі абати, люди святі, не вдовольняються тими прибутками, які зазвичай давали маєтки їхнім предкам…

2. Ще коли він знаходився в дитячому віці, батько замовив для нього одяг фамільного кольору: білого з блакитним. На нього поклали немало праці, і був він виготовлений, скроєний і зшитий по тодішній моді. На його сорочку пішло дев'ятсот ліктів шательродського полотна і ще двісті на квадратні ластовинці під пахвами. Сорочка у нього була без складок, тому що сорочки із складками були винайдені лише після того, як швачки, зламавши кінчики голок, призвичаїлися працювати заднім кінцем. На його куртку пішло вісімсот тринадцять ліктів білого атласу, а на шнурування – тисяча п'ятсот дев'ять з половиною собачих шкірок.

3. І ось, коли він вже остаточно звихнувся, в голову йому прийшла така дивна думка, яка ще не приходила жодному божевільному на світі, а саме: він вирішив, що розсудливим і навіть необхідним як для власної слави, так і для користі вітчизни буде зробитися мандруючим лицарем, сісти на коня і, із зброєю в руках відправившись на пошуки пригод, почати займатися тим же, чим, як це йому було відомо з книг, всі мандруючі лицарі звичайно займалися, тобто викорінювати всякого роду неправду і в боротьбі зі всілякими випадковостями і небезпеками здобувати собі безсмертне ім'я і пошану.

Бланк відповіді на конкурс з цитатами

	№
	Назва твору
	Автор

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


Командні ігри-вікторини сприяють розвитку комунікації учнів, під час спільної роботи вони вчиться домовлятися між собою, приходити до спільної думки. Коли у формі таких ігор відбуваються великі загальношкільні заходи, присвячені конкретним подіям, святам (наприклад, новорічна вікторина, вікторина на День Незалежності Польщі, «Крокуємо до Європи»), учні мають опрацювати значну кількість інформації, під час підготовки вони розподіляють теми, за які буде відповідати кожний. Це формує навички самостійної роботи, сприяє вихованню відповідальності. 

Використання інтелектуальних ігор «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра», а також командних вікторин на уроках історії та у позакласних заходах є ефективним способом досягнення високих навчальних, виховних цілей. 

Ігри дозволяють підвищити зацікавленість учнів в освітньому процесі, розкрити їх творчий потенціал, сприяють розвитку логічного мислення, вміння давати чіткі, конкретні відповіді, а також вчать формулювати питання, впливають на розвиток уваги учнів, допомагають у комунікації, розвивають навички командної роботи. Участь у інтелектуальних змаганнях розширяє кругозір учнів, дозволяє сформувати не тільки так званий «класичний багаж» знань, а й надає можливість бути в курсі останніх новин сучасності, оскільки питання «Що? Де? Коли?», «Брейн-рингу», «Своєї гри» охоплюють всі сфери сучасного життя і культури, починаючи від жартів і коміксів і закінчуючи серйозними творами літератури і мистецтва. 

Принцип «чесної гри», який є пріоритетним для «знавців» допомагає виховувати відповідальне ставлення не тільки до гри, а й до навчання взагалі. Використовуючи різноманітні факти в питаннях для інтелектуальних ігор, вчитель має можливість виховувати в учнях патріотизм, громадянську відповідальність, повагу до власної історії і культури, до традицій інших країн і народів.

Використання інтелектуальних ігор на уроках дозволяє вчителю активно використовувати міжпредметні зв’язки, проводити цікаві і ефективні узагальнюючі уроки, спостерігати за емоційним, психічним станом дітей, виявляти лідерів і аутсайдерів в учнівському колективі, допомагати психологу вирішувати певні проблеми. 

Кожна з цих ігор має власні переваги: «Що? Де? Коли?» більш розрахована на командну роботу, розвиток логічного мислення, пошук вірної відповіді, «Брейн-ринг» більш видовищна гра, вона стимулює швидке мислення, координацію дій команди, «Своя гра» допомагає продемонструвати індивідуальні знання, лідерські якості, дає можливість вчителю перевірити широкий пласт навчального матеріалу, командні вікторини сприяють комунікації учнів, розвивають увагу, вчать відповідальності, прищеплюють навички самостійного «добування знань» під час підготовки. Тому протягом навчального року доцільно використовувати всі види інтелектуальних ігор рівномірно, застосовувати їх елементи на уроках.

Успіх у застосуванні «Що? Де? Коли?», «Брейн-рингу», «Своєї гри», командних вікторин у роботі залежить від якості питань, які спеціально пишуться для них. Тому дуже корисно ознайомитися з книгами, написаними відомими гравцями у «Брейн-ринг» та «Що? Де? Коли?» Борисом Левіним, Максимом Поташовим, власником першої «Кришталевої сови» Нуралі Латиповим та, звичайно, з книгами Володимира Яковича Ворошилова – людини, яка створила «Що? Де? Коли?».

Нижче містяться фрагменти уроків і заходів, де були використані ігрові фори роботи у форматі «Що? Де? Коли?», «Брейн-ринг», «Своя гра» та командні ігри-вікторини.

Література

1. Алексеев Е.В., Белкин В.Г., Поташев М.О., Тюрикова И.К. Что? Где? Когда? Ваш путь к успеху

2. Борзова Л. П. Игры на уроках истории 

3. Ворошилов В.Я. Феномен игры

4. Гуревич А. Я. История конца 20 века в поисках метода

5. Кулагина Г.А. 100 игр по истории 

6. Латыпов Н.Н. Бигуди для извилин. Возьми от мозга все!

7. Левин Б."Что? Где? Когда?" для "чайников

8. Селевко Г.Г. Современные образовательные технологии

9. Семенов В.Г. Динамическая классификационная модель игры

10. Сухомлинский  В. А. 100 советов учителю 

11. Шадриков В.Д. Готовность детей к обучению // Психология деятельности и способности человека

Фрагмент сценария внеклассного мероприятия, посвященного сорокалетию игры «Что? Где? Когда?». Турнир для учащихся 6-11 классов.

Ведущий:
1. Мы начинаем наш турнир и желаем всем командам всяческих успехов.   Перед вами стихотворение Владимира Орлова, в котором пропущена одна и та же фраза. Напишите пропущенные слова.

 Раздаточный материал

    Рано утром 
    Мама-квочка 
    В класс отправила 
    Сыночка. 
    Говорила: 
    — Не дерись! 
    Не дразнись! 
    Не петушись! 
    Поспеши, тебе пора! Ну, [ПРОПУСК 1]! 
      
    Через час, 
    Едва живой, 
    Петушок идет домой. 
    Ковыляет еле-еле 
    Он со школьного двора, 
    А на нем, 
    И в самом деле, 
    Нет [ПРОПУСК 2]!

Ответ: Ни пуха ни пера. 

Источник(и): http://www.ironicpoetry.ru/autors/orlov-vladimir/ni-puha-ni-pera.html

Автор: Александр Тобенгауз 

Ведущий:
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2.  Перед вами оригинальный проект бокала. Как видно, сам по себе он стоять устойчиво не способен, так как половина донышка у него отпилена. Чем по замыслу автора проекта нужно воспользоваться, чтобы бокал стал устойчивым, и друзья смогли бы пообщаться без помех. Назовите этот  предмет? 

Ответ: Мобильный телефон. 

Источник(и): http://www.qwrt.ru/news/257

Автор: Тимур Боков

Ведущий: Ну а мы традиционно напоминаем, что во время турнира мобильные телефоны игроков должны быть выключены.

3. Уле Мартин Хёйстад пишет, что скандинавские боги удивлялись созданному ими миру и сомневались во всём, поэтому в Эдде – сборнике скандинавских песен, в отличие от Библии, боги регулярно ДЕЛАЮТ ЭТО. Мы не спрашиваем, что такое ДЕЛАТЬ ЭТО. Назовите человека, который публично ДЕЛАЛ ЭТО с 1975 по 2000 год .

Ответ: Владимир Ворошилов. 

Источник(и):

    1. Уле Мартин Хёйстад. История сердца в мировой культуре от античности до современности. — М.: Текст, 2009. — С. 155.

    2. http://ru.wikipedia.org/wiki/Ворошилов,_Владимир_Яковлевич

Автор: Эдуард Голуб

Ведущий: Владимир Яковлевич Ворошилов  — автор, режиссёр и ведущий телеигры «Что? Где? Когда?»

5. Раздаточный материал

    Юные, светлые братья 
    Силы, восторга, мечты, 
    Вам раскрываю объятья, 
    Сын голубой высоты. 
      
    Тени, кресты и могилы 
    Скрылись в загадочной мгле, 
    Свет воскресающей силы 
    Властно царит на земле. 
    

    Жаркое сердце поэта 
    Блещет, как звонкая сталь. 
    Горе, не знающим света! 
    Горе, обнявшим печаль! 


      О велике свiтило! Чи було б ти щасливе, якби не мало кому сяяти?! Десять рокiв устаєш ти над моєю печерою. Тобi набридло б свiтло твоє i шлях твiй, коли б не було тут мене, орла мого i моєї змiї. Проте ми щоранку чекали на тебе, вбирали щедроти твої i благословляли тебе за них. 
    Поглянь! Я переповнився мудрiстю своєю, мов та бджола, що назбирала надто багато меду, менi потрiбнi руки, простягненi до мене. Я хотiв би дарувати i роздавати, поки мудрi серед людей знову зрадiли б глупотi своїй, а бiднi — своєму багатству.

Ведущий:

Вопрос для всех и ни для кого. 
Ответьте тремя словами, кому приписываются слова с раздатки. 

Ответ: Так говорил Заратустра. 

Источник(и):

    1. http://gumilev.ouc.ru/pesn-zaratustry.html

    2. http://www.easybyte.org/rstrauss/also01.html

    3. http://www.ukrlife.org/main/minerva/nietzsche.htm

Автор: Наталия Новыш

Ведущий:

 Полное название — "Так говорил Заратустра. Книга для всех и ни для кого". Приведено стихотворение Гумилева "Песнь Заратустры" и украинский перевод, собственно, первых строк самой книги Ницше. 

6. Она вызывает недовольство знатоков при проведении интеллектуальных игр. А Москве в 1443 и 1737 гг. она причинила большие беды. Назовите ее. 

Ответ: Свеча. 

Источник(и): В. Даль. Пословицы русского народа. — М.: Гос. изд-во художественной литературы, 1957. — С. 330.

Автор: Владислав Бойченко

Ведущий:

«Свечой» в «Что? Где? Когда?» называют вопрос, в котором присутствует факт, уже встречавшийся ранее в вопроса.

7. Как мы уже знаем, знатоки терпеть не могут отвечать на вопросы, которые уже когда-либо задавались. Однако вот уже много лет подряд в телепередаче "Что? Где? Когда?" звучит один и тот же вопрос. Напишите ответ на этот вопрос.

Ответ: Игра. 

Ведущий:

Вопрос — "Что наша жизнь?". Фраза из арии Германа из оперы П.И. Чайковского "Пиковая дама" (либретто М.И. Чайковского), звучащая в играх телевизионного элитарного клуба "Что? Где? Когда?".

10. В древние времена считалось, что она приносит несчастье. Римляне так сильно ее ненавидели, что, увидев и поймав ее в городе в дневные часы, сжигали, а пепел публично бросали в Тибр. Впрочем, в наше время к ней относятся иначе. В СССР, например, одного из ее родственников сделали телезвездой. Назовите ее. 

Ответ: Сова. 

Источник(и):

    1. Энциклопедия "Всё обо всем".

    2. Телеперадача "Что? Где? Когда?".

Автор: Леонид Лившиц

Ведущий:

 В 1977 году в телеигре "Что? Где? Когда?" появился первый ее символ — филин Фомка.

14. Герой Михаила Елизарова, заключенный в подземном бункере, пишет историю своего заточения. Надеясь, что ее когда-нибудь найдут, он сравнивает бункер с ИКСОМ. Уважаемые знатоки, назовите ИКС. 

Ответ: Черный ящик. 

Источник(и): http://www.flibusta.net/b/259832/read

Автор: Наиль Фарукшин

Ведущий:

 Герой время от времени выключает свет, погружая бункер во тьму. Во время одного из таких выключений он и сравнивает свой бункер с бортовым самописцем — черным ящиком — который, как надеется герой, когда-нибудь найдут.

17. На вопрос, как он проведет XXI век, пожилой Марк Рудинштейн отшутился: "В основном, в НЕМ". Картина Ганса Гольбейна-младшего размерами 30 на 200 сантиметров написана на классический сюжет, и в ее названии упоминается ОН. Назовите ЕГО. 

Ответ: Гроб. 

Источник(и):

    1. http://www.bulvar.com.ua/arch/2012/22/4fc6798e5afef/

    2. http://ru.wikipedia.org/wiki/Мёртвый_Христос_в_гробу

Ведущий:
Картина называется "Мертвый Христос в гробу". А в Что? Где? Когда? «гробом» называется вопрос, на который не ответила ни одна команда в зале.

18. Даже если вы не игрок одесской команды знатоков, ответьте, как в некоторых биллиардных играх называется удар, когда два шара попадают в лузы одновременно.

Ответ: Дуплет.

Ведущий:
Дуплетом называется вопрос, состоящий из двух частей. На обсуждение каждой дается 30 секунд. Оба ответа записываются на карточке и в конце минуты обсуждения сдаются ведущему.

19. Ну а у нас Дуплет.

    1. В рассказе Дины Рубиной описывается цыганка с большими кольцами в ушах и литой подковой ИХ. Назовите ИХ двумя словами.

    2. В рассказе ПЭлема ВудхАуза описывается весьма добрая особа, у которой, возможно, было ЭТО, однако в глаза бросались ОНИ. Назовите ЭТО двумя словами.

Ответ:

    1. Золотые зубы.

    2. Золотое сердце.

Источник(и):

    1. http://www.jewish-library.ru/rubina/uroki_muzyiki/1-1.htm

    2. http://lib.ru/INPROZ/WUDHAUS/ij11.txt

Автор: Тимур Барский

23. Уважаемые юные знатоки!

    1. Переведите с эсперанто на русский — butono. Думаю, для вас это будет просто.

    2. Переведите с эсперанто на русский — kandelo. Что-то похожее вы уже, наверное, где-то слышали.

    3. Переведите с эсперанто на русский — cherko. А вот это уже будет сделать потяжелее.

Ответ:

    1. Кнопка.

    2. Свечка.

    3. Гроб.

Источник(и): Словарь эсперанто в Lingvo 7.0.

Автор: Константин Алдохин

24. И, наконец, последний вопрос нашего турнира. Евгений Фах описывает скульптуру спортсмена, бегущего по дорожке. Эта дорожка устремляется вверх и превращается в НЕЕ. Назовите ЕЕ двумя словами.

Ответ: Финишная ленточка.

Источник(и): http://santevit.livejournal.com/1122056.html

Автор: Александр Коробейников

Фрагмент узагальнюючого уроку у 6-му класі з теми «Давній Єгипет»

Перший фінальний бій.

1. Стаття в одній з газет, яка розповідає про наміри США передати Єгипту вкрадені раніше останки Рамзеса І, називається так: «Рамзес Перший: ……..». Далії йдуть два слова, які є назвою відомого кінофільму. Назвіть ці слова

Відповідь: Мумія повертається

Джерело: "Весь мир в кармане", N 109/2003, с.8.

Автор: Олександра Індріцан

2. Епідеміолог Марк Нельсон підрахував, що середня тривалість життя цих людей була приблизно 70 років та таким чином він поставив під сумнів відомий міф. А що зробили ці люди у 1922 році?

Відповідь: Відкрили гробницю Тутанхамона

Джерело:

    1. http://www.znanie-sila.ru/news/issue_162.html

    2. http://www.aferizm.ru/histiry/his_prokl_faraona.htm (просмотрено 19.11.2003)

Автор: Владислав Лихачов

3. Назвіть те, що є спільним у річки Ніл та грецького алфавіту?

Відповідь: Дельта

Другій фінальний бій

1. Деякі дослідники СЕТУЮТЬ, що міф про нього існував лише в уривках, які потім зібрав та об’єднав історик Плутарх

Відповідь: Озіріс

Джерело: Античная мифология: Энциклопедия. — М.: Эксмо, 2005. — С. 152.

Автор: Олексій Полевой

2. Ці священні човни називалися «Манджет» та «Месексет». Перший призначався для мандрівок у день по річці, а другий – для нічних. Хто подорожував на цих човнах?

Відповідь: Ра

Джерело: А. Б. Снисаренко, "Эвпатриды удачи", СПб, Судостроение, 1990, стр. 23

Автор: Ігор Сафронов

3. Стійкі, випробувані єгипетські воїни втікали від гіксосів, налякані жахливими, невідомими  тваринами. Що це був за жах?

Відповідь: Коні

Автор: Всеволод Постний

Третій фінальний бій

1. Насправді ЙОГО не стало «завдяки» турецьким солдатам, які у ХІХ столітті тренувалися у стрільбі з гармат, а французи та природні процеси тут абсолютно ні до чого. Назвіть ЙОГО двома словами.

Відповідь: Ніс Сфінкса

Джерело: Вальтер Крамер, Гетц Тренклер. Лексикон популярных заблуждений. — М.: Кронпресс, 2000.

Автор: Артем Матухно

2. Від імені богині Ісіди походить жіноче ім’я, яке означає «дар Ісіди», «та, що належить Ісіді».

Відповідь: Таїсія

Джерело: С.Г.Смирнов. Задачник по истории России. — М., МИРОС, 1995, с. 9

Автор: Галина Потапова

3.  Вставте пропуск у вірш Юрія Ентіна:

Я не поверю, хоть убей

Что солнце катит ПРОПУСК

И делает короче египетские ночи

Відповідь: Скарабей

Джерело: http://www.razumniki.ru/stihi_pro_nasekomyh.html

Автор: Констянтин Науменко

Фрагмент уроку у 5 класі з використанням «Своєї гри» для актуалізації знань учнів.

Тема «Науки»

10. Слово «історія» перекладається саме так

Відповідь: Розповідь, оповідання

20. Календарі вивчає ця історична наука

Відповідь: Хронологія

30. Ця наука знає все, про культуру і традиції народів

Відповідь: Етнографія

40. Географічні назви знає ця наука

Відповідь: Топоніміка

50. Стародавні рукописи вивчає ця наука

Відповідь: Палеографія

Тема «Люди»

10. Цей український історик є автором багатотомної праці «Історія України-Русі»

Відповідь: М.С.Грушевський

20. Цього грека називають «батьком історії»

Відповідь: Геродот

30. Саме він є автором «Повісті минулих літ»

Відповідь: Нестор – літописець

40. Трипільську культуру відкрив цей археолог

Відповідь: Вікентій Хвойка

50. Золоту пектораль знайшов цей археолог

Відповідь: Борис Мозолевський

Тема «Герби»

10. Якого міста цей герб

Відповідь: Львів

20. Назвіть це місто

Відповідь: Суми

30. Назвіть країну, якій належить цей герб

Відповідь: Польща

40. Від якого німецького слова походить слово «герб»

Відповідь: «ербе» - спадщина

50. Назву якої країни ми зафарбували?

Відповідь: Австралії

Тема «Назви»

10. Так називаються установи, де зберігаються писемні джерела

Відповідь: архіви

20. наука, що вивчає паперові гроші, називається саме так

Відповідь: боністика

30. Так називається гуцульський музичний інструмент

Відповідь: трембіта

40. Назва Україна з’явилася в писемних джерелах у цьому році

Відповідь: 1187

50. Так називається етнографічний музей під відкритим небом

Відповідь: скансен

Фрагмент узагальнюючого уроку у формі гри-вікторини з теми «Культура Стародавньої Греції» у 6-му класі.

1. Вірю – не вірю

	№
	                                         Тезис
	Так/Ні

	1
	Стілець у давніх греків називався «трапедза»
	

	2
	Олімпійські ігри були відновлені у 1986 році П’єром де Кубертеном
	

	3
	Найпишніша з давньогрецьких колон - коринфська
	

	4
	Автор трагедії «Антігона» - Есхіл
	

	5
	Геродот народився у Галікарнасі
	


2. Мистецтво. Написати назви творів мистецтва.
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3. Ерудит-лото

1. Амалфея це

А. Мати Геракла

В. Дружина Ареса

C. Коза, яка викормила Зевса

D. Одна з 9 муз Аполлона

2. Вогонь дав людям

А. Гефест
В. Прометей

C. Геракл 

D. Вулкан

3. Геракл за допомогою річок Алфея і Пенея очистив стайні царя

А. Спарти Менелая

В. Мікен Агамемнона

C. Криту Полікрата

     D. Еліди Авгія

4. Колонна у формі жіночої фігури називається

А. Капітель

В. Каріатида

C. Каліопа

     D. Котурна

5. Муза історії це

А. Уранія

В. Мельпомена

C. Терпсихора

     D. Кліо

4. Боги. Написати імена богів.
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5. Кросворд
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По горизонтали
2. Місце для видовищ

5. Оточення з колонади

6. Чоловіча половина дому

8. Принесення у жертву 100 биків

11. Трьохголовий пес

13. Любов до мудрості

14. Філософ, приречений до страти через отруту

По вертикали
1. Річка у царстві Аїда

2. Безодня, нижче від Аїду

3. Раб, який водив дітей до школи

4. Нагорода для переможця олімпійських ігор

5. У жертву йому приносили дельфіна, або соснові гілки

7. Піснь цапів

9. Світильник у стародавніх греків

10. Вчитель А.Македонського

12. Діжка для вина

Игра «ВЫБЕРИ  МЕНЯ» Одессика

Аудерская Татьяна Викторовна, руководитель гимназического клуба интеллектуальных игр Мариинской гимназии, автор вопросов и учасник турниров по «Что? Где? Когда?» и «Своей игре»
Описание игры

Игра состоит из 4-х частей, каждая по 40 вопросов. Кстати, вовсе не обязательно, чтобы вопросов в каждом разделе было по 40, можно и меньше.
Первая часть – вопросы о великих людях, чья жизнь или деятельность связаны с Одессой. 
Вторая – вопросы по истории Одессы. 
Третья – вопросы о достопримечательностях Одессы.

Четвёртая – вопросы, связанные с географическим положением Одессы, её флорой и фауной, а также названиями одесских улиц.

Для проведения игры в классе или в клубе требуется два человека: один задаёт вопросы и оценивает ответы, а другой заносит полученные участником баллы в общую таблицу. 

Подготовка к игре

Перед началом игры каждый участник получает по 20 стартовых игровых баллов; помощник ведущего составляет таблицу, куда вносятся имена участников и полученные ими баллы: (сначала всем по 20) за каждый правильный ответ участник получает 10 баллов, а за каждый неправильный – 10 баллов снимаются. 

Проведение игры

Ведущий держит перед собой список первых сорока вопросов и объявляет их общую тему (в данном случае, вопросы о великих людях, чья жизнь или деятельность была связана с Одессой). 
Участники по очереди вслепую называют номер вопроса, на который они хотели бы ответить. Когда участник назвал номер вопроса, ведущий вычёркивает вопрос под этим номером из списка, а затем громко зачитывает вопрос для участника игры. 
Время для обдумывания вопроса – не более 10 секунд. 
Если ответ правилен, участник получает 10 баллов, если неправилен – 10 баллов у него вычитаются. 
Помощник ведущего учитывает все результаты в таблице. 

Вопросы задаются по кругу: если, например, играет 5 игроков, то после пятого игрока отвечает снова первый. 
Если участников больше 5, рационально предложить им объединиться в команды, так чтобы в первой части игры участвовали одни члены команды, во второй другие, и т.д. 

После первой части следует вторая, в которой участвуют все игроки, у которых результат не отрицателен (т. е., не ушедшие в минуса). 
В этой и последующих частях игры участники могут «торговаться», т.е., прежде чем назвать номер желаемого вопроса, указать, сколько очков, из полученных ими, они ставят на кон. 
Например, у игрока 70 баллов, и он может объявить, что ставит на кон 30. Таким образом, после правильного ответа он получит 100 баллов, а после неправильного у него останется 40. Игроки, ушедшие в минуса, после каждого раунда игры выбывают.

Если после четырёх раундов победитель ещё не определился, ведущие прибегают к дополнительным вопросам, список которых также составляется заранее.  

ПРИМЕРЫ ВОПРОСОВ ДЛЯ ИГРЫ «ВЫБЕРИ  МЕНЯ»

А) ВЕЛИКИЕ ЛЮДИ

1. Первый в мире такой научный институт, носивший имя своего создателя, был основан в Париже; второй - в Одессе, в 1886 году. Он находился на улице, до сих пор носящей имя этого великого человека, заслужившего титул "спасителя человечества".
Назовите этого человека.
Ответ: Луи Пастер (Пастеровский институт)

2. Перед одним из бывших кинотеатров Одессы стоит памятник знаменитому авиатору, велосипедисту, спортсмену, имя которого вскоре будет носить одна из улиц в Киевском районе. Назовите этого человека.

Ответ: Сергей Уточкин

3. Этот офицер воевал под Одессой в русско-турецкой войне 1806 года, награждён орденом Анны третьей степени. В своих дневниках он часто упоминает молодой город Одессу. А молодые жители Одессы учат сейчас его произведение и часто путают его с другим произведением, гораздо более широко известным и намного более древним.

 Ответ: И. Н. Котляревский  («Энеида»)

4. Этот знаменитый одессит был также хорошим поэтом, живописцем и музыкантом. Однако славу ему принёс совсем другой вид деятельности. Институт его имени находится на Французском бульваре, а жил он на улице Гоголя.

Ответ: Академик Владимир Петрович Филатов

5. Этот человек был официально объявлен личным врагом Гитлера. Памятник этому человеку стоит в конце спуска его имени.

Ответ: Александр Маринеско

Б) ИСТОРИЯ  ОДЕССЫ

1. Военные гарнизоны какой древней страны стояли на Дунае в пределах Одесской области?
Ответ: Древнего Рима

2. Эти народы жили на земле Одесской области до нашей эры.

Ответ: Скифы, сарматы, киммерийцы (зачет по решению ведущего)
3. В 1873 г. в Одессе был торжественно открыт именно он, так необходимый южному городу, лежащему среди засушливых степей.

Ответ: Городской водопровод

4. Назовите дату освобождения Одессы от немецко-фашистских захватчиков.

Ответ: 10 апреля 1944 г.

5. В 1910 г. в Одессе появилось именно это средство общественного транспорта.

Ответ: Трамвай


В) ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТИ  ОДЕССЫ

1. Эта знаменитая статуя была изваяна греческими скульпторами Агесандром, Полидором и Афинодором. Её оригинал хранится в Ватикане, а лучшая копия была приобретена за 50 тысяч золотых рублей тогдашним городским головой Г. Маразли.
Что это за статуя?
Ответ: Лаокоон

2. В верхней полукруглой части этого здания установлено 4 бюста: А. С. Пушкина, А. С. Грибоедова, Н. В. Гоголя и М. И. Глинки. Что это за здание?

Ответ: Одесский Оперный театр

3. Самый известный Вечный огонь Одессы горит именно у этого памятника.

Ответ: Неизвестному матросу

4. Памятник этому человеку установлен в начале улицы его имени. Он подарил Одессе здания Городской Публичной библиотеки и Художественного музея на ул. Софиевской; строил народные училища и читальни, издавал произведения русских классиков на греческом языке. Кто он?

Ответ: Григорий Маразли, городской голова

5. Постройка этого культового здания была окончена в 1897 г. Затем оно несколько раз разрушалось, горело, и 30 лет как руина стояло в самом центре города. Восстановлено в апреле 2010 г., сейчас используется по назначению, а также для проведения концертов и музыкальных фестивалей. Как называется это здание?

Ответ: Кирха, Собор св. Павла

Г) ЕСТЕСТВЕННЫЕ  НАУКИ  

1. Так сейчас называется остров возле берегов Одессы, где когда-то был расположен храм Ахилла.
Ответ: Остров Змеиный

2. Турки называют это море Кара-Дениз. А как называем его мы?

Ответ: Чёрное море

3. Несколько улиц в Одессе названы в честь её городов-побратимов. Назовите хотя бы две из них.

Ответ: Варненская, Марсельская, Генуэзская, Сегедская (зачет по решению ведущего)
4. Каких ядовитых животных Чёрного моря вы знаете? Назовите хотябы трёх.

Ответ: Звездочёт, скорпена-морской ёрш, морской скорпион-дракончик, скат-хвостокол – морской кот, медуза корнерот (зачет по решению ведущего)
5. Эти районы Одессы названы так из-за бивших там источников чистой воды.

Ответ: Большой и Малый Фонтаны

Интерактивная игра «Одесса в веках и культурах»
Ткаченко Алексей Валерьевич, аспірант кафедри філософії природничих факультетів філософського факультету ОНУ імені І.І. Мечникова
Время игры – четыре дня по 1 уроку (45 минут) 

Тематика: «Философия Средних веков и Возрождения»

Игра рассчитана на учащихся 11 классов, поскольку содержит материалы и смыслы, связанные с историей Одесского региона до середины ХХ века.

Место проведения и оборудование: аудитория среднего размера, ноутбук, проектор, журнал учета и карточки персонажей.

Цель игры: Закрепление, расширение и углубление знаний студентами истории, культурной среды и межкультурных связей с обращением внимания на острые социальные проблемы, особенности родного региона. Важной особенностью игры является ежедневная смена ролей, что дает возможность увидеть и вжиться в разные роли.

Содержание игры: 

Введение. Игра основана на концепции «мультиидеологического образования». Суть этой концепции в отказе от моноидеологического образования. Но такой отказ одному человеку не под силу. Именно поэтому основным методом мультиидеологического образования могут быть комбинированные лекции и семинары. Наиболее благоприятным для этого является преподавание одной темы в разные дни различными преподавателями с различных позиций. Это также связано с другой методологической основой: игра с аудиторией. Обучение принимает форму идеологического диалога: аудитория должна быть заранее предупреждена об эксперименте и должна участвовать в нем. А именно: предлагается на время занятия всей аудитории принять идеологическую позицию, с точки зрения которой будет проведено это занятие. На следующий же день, аудитория должна быть с другой идеологической позиции. Конечно же, аудитория должна лишь представить себе эту позицию и попытаться понять, как именно и почему представители ее мыслят и поступают так, а не иначе.

В данном случае, предлагается упрощенный вариант игры, поскольку для организации полной версии игры со столь широкой тематикой необходимо достаточно большое количество специалистов. В данном случае, речь идет лишь о разыгрывании различных ситуаций в поселении его жителей и гостей (например, греческий полис, в котором торгуют скифы, совершают набег германские племена и т.д.).

Структура игры. Суть игры состоит в перевоплощении участников. В ходе этой игры, каждый может прожить один день на территории Одессы в различные периоды. Условно мы выбрали четыре периода: Античность, Средневековье, Новое время, XIX-XX вв. Важно то, что карточки персонажа раздаются случайным образом и никто никогда не знает, какой персонаж ему достанется в следующий раз. Персонажи собраны из самых разных социальных классов, культурных пластов, национальностей. Это нужно для более полного идейного охвата эпох. 

Для игры необходимо несколько ведущих (2-3) из числа преподавателей истории, которые смогут координировать процесс. Игра расчитана на 10-20 участников. Меньшее количество не желательно, поскольку тогда будет меньший идейный охват. Помимо ролей, существуют так же карточки мест, событий и идей, которые полностью соответствуют данным эпохам, всего таких карточек – 90 штук.

Карточки ролей существуют следующие: 

Античность – «Греческий поселенец» (2 шт.), «Греческий ремесленник» (2 шт.), «Греческий жрец» (2 шт.), «Греческий политик» (2 шт.), «Греческий поэт» (2 шт.), «Скифский воин» (2 шт.), «Скифский скотовод» (2 шт.), «Скифский торговец» (2 шт.), «Германский налетчик» (2 шт.), «Восточный торговец» (2 шт.)

Средневековье - «Православный Монах» (1 шт.), «Русский Дружинник» (1 шт.), «Русский Крестьянин» (2 шт.), «Русский Боярин» (2 шт.), «Русский Торговец» (1 шт.), «Русский Писарь» (1 шт.), «Русский Палач» (1 шт.), «Византийский поэт» (1 шт.), «Византийский Торговец» (1 шт.), «Варяжский Торговец» (1 шт.), «Варяжский Воин» (1 шт.), «Татарский налетчик» (1 шт.), «Торговец Шелкового пути» (2 шт.), «Молдавский ремесленник» (2 шт.), «Молдавский торговец» (2 шт.).

Новое время – «Украинский Крестьянин» (1 шт.), «Украинский ремесленник» (2 шт.), «Православный Монах» (1 шт.), «Запорожский казак» (1 шт.), «Запорожский писарь» (1 шт.), «Запорожский Пушкарь» (1 шт.), «Католический Монах» (1 шт.), «Польский Шляхтич» (1 шт.), «Польский крестьянин» (1 шт.), «Польский Гусар» (1 шт.), «Литовский Шляхтич» (1 шт.), «Литовский Писарь» (1 шт.), «Крымско-татарский Всадник» (1 шт.), «Исламский проповедник» (1 шт.), «Турецкий Янычар» (1 шт.), «Турецкий инженер» (1 шт.), «Турецкий Летописец» (1 шт.), «Молдавский Ремесленник» (1 шт.), «Торговец Шелкового пути» (1 шт.).

XIX – XX вв. – «Украинский Крестьянин» (1 шт.), «Украинский горожанин» (1 шт.), «Украинский ученый» (1 шт.), «Украинский писатель» (1 шт.), «Русский Горожанин» (1 шт.), «Русский Помещик» (1 шт.), «Русский Писатель» (1 шт.), «Болгарский Крестьянин» (1 шт.), «Болгарский горожанин» (1 шт.), «Греческий Горожанин» (1 шт.), «Греческий Делец» (1 шт.), «Греческий Поэт» (1 шт.), «Греческий Революционер» (1 шт.), «Еврейский горожанин» (1 шт.), «Еврейский Антиквар» (1 шт.), «Еврейский Писатель» (1 шт.), «Еврейский Ростовщик» (1 шт.), «Итальянский Архитектор» (1 шт.), «Французский Дворянин» (1 шт.), «Немецкий Ремесленник» (1 шт.),

Карточки мест, событий и взаимодействий составляют основу игрового процесса. В начале игры ведущим вытягивается одна карточка места. Именно здесь и будет происходить полилог различных культур. К примеру, ведущий вытянул карточку «Городской рынок».

Кроме того, заблаговременно (лучшее время – за час до начала игры) каждому игроку раздается по 6 карточек событий и взаимодействий. Игроки по очереди разыгрывают по 1 карте, обязательно взаимодействуя с другим игроком (игроками) от лица выпавшего ему персонажа, т.е. пофантазировать на тему того, как бы мог рассуждать его персонаж. Карты «событий» представляют собой скорее тему для разговора, а карты взаимодействий предлагают игрокам напрямую взаимодействовать. Примеры карт событий: «Нашествие», «Эпидемия», «Драка»; карты взаимодействий: «Торговля», «Праздник» и т.д. Игрок полностью волен сам комментировать то или иное событие. Все оформление персонажа предоставляется самому игроку, ведь заранее он получает только форму.

Методика оценивания: При оценке, внимание жюри из преподавателей-координаторов не должно оценивать актерское мастерство игрока (это задача курсов «Актерское мастерство», «Сценическая речь», «Риторика»), а текст монолога или диалога. Оценивается то, насколько связаны и раскрыты карточки мест, событий и взаимодействий с ролью игрока. Отдельно оценивается речь, используемая в монологе или диалоге (речь крестьянина и философа будет существенно различаться), обороты, метафоры. Отдельной оценки заслуживает использование игроками знаний из истории, культурологии. Приветствуется так же использование подручных предметов в рассказе, если оно уместно. Жюри выставляет оценки в соответствии с этими рекомендациями.

Методическое обеспечение:

1.
Бартон Э. Повседневная жизнь англичан в эпоху Шекспира. – М.: Молодая гвардия, 2005. – 245 с.

2.
Бордонов Ж. Повседневная жизнь тамплиеров в XIII веке. М., 2004.

3.
Будур Н. Повседневная жизнь инквизиции в Средние века. – М.: Молодая гвардия, 2011. – 384 с.

4.
Брюнель-Лобришон Ж, Дюамелъ-Амадо К Повседневная жизнь во времена трубадуров XII—XIII веков. М., 2003.

5.
Гуревич А. Я. Средневековье как тип культуры // Антропология культуры. — М.: ОГИ, 2002. — В. 1. — С. 39-55.

6.
История средних веков / Под ред. С. П. Карпова. В 2 тт. — 4-е изд. — М.: Издательство Московского университета, «Высшая школа», 2003.

7.
Ле Гофф Ж. Цивилизация средневекового Запада / Пер. с фр., общ. ред. Ю. Л. Бессмертного; Послесл. А. Я. Гуревича. — М.: Издательская группа Прогресс, Прогресс-Академия, 1992. — С. 376

8.
Ле Гофф Ж. Средневековый мир воображаемого / Пер. с фр., общ. ред. С. К. Цатуровой. — М.: Прогресс, 2001. — 440 с.

9.
 Мулен Л. Повседневная жизнь средневековых монахов Западной Европы. X—XV века. М., 2002.

10.
 Слепцова А.О. Культура повседневности в эпоху Возрождения [Электронный ресурс] // Аналитика культурологии : электрон. науч. изд. – 2010. - Вып. 2 (17).

11.
 Флори Ж. Идеология меча. Предыстория рыцарства. СПб., 1999.

12.
 Ютен С. Повседневная жизнь алхимиков в Средние века / Серж Ютен; Пер. с франц. В. Д. Балакина. — М.: Молодая гвардия, 2005. — 248 с.

Частина 4. Сценарій відео курсу

«УКРАЇНА В СВІТІ. ВІЗІЯ ІСТОРІЇ ОДЕСЬКОГО РЕГІОНУ: МОСТИ І ПОРТАЛИ ЗАМІСТЬ МУРІВ ТА БРАМ» 
Автор курсу: Довгополова Оксана Андріївна, доктор філософських наук, професор Одеського національного університету імені І. І. Мечникова
«Античний світ»

Коли ми дивимось на історію нашого регіону, нас може здивувати, скільки шарів вона має – тут і греки, й скіфи, й турки, й італійці, й французи, й євреї, й українці, й болгари, й росіяни… Ми звикли до турецької фортеці в Білгороді-Дністровському, нас не дивує давньогрецькі амфори, що їх бачимо на Приморському бульварі в Одесі. 

Здається, що всі ці фрагменти історії нічого не об’єднує. Але давайте спробуємо придивитись до того, як саме жили люди на цій землі в різні століття. Що вони тут робили, як дивилися на інші країни, як інші країни дивилися на цю землю. Ми зараз не будемо описувати історію різних періодів історії Північного Причорномор’я в деталях. Ми спробуємо зрозуміти, чи щось об’єднує всі часові шари в регіоні. Готові?

Щоб зрозуміти, в чому особливість нашого регіону, його неможна розглядати тільки зсередини. Ми маємо тримати на увазі Середземномор’я, Балтику, величезні простори аж до Китаю, якщо хочемо побачити, що таке історія Північного Причорномор’я. Як казав відомий одеський сатирик Михаїл Жванецький, Одеса – це наш Південь та чиясь Північ. Важливо пам’ятати цей жартівливий вислів, коли думаємо про долю Причорномор’я всерйоз. 

Отже, зазирнемо в це віконце в іншу епоху на Приморському бульварі. Хто тут жив? Дві з половиною тисячі років тому з далекого Балканського півострова до наших берегів дісталися стародавні греки. Чорне море вони спочатку назвали Понтом Авксінським – Морем Негостинним. Але згодом почали називати його інакше – Морем Гостинним, Понтом Евксінським. 

Спочатку греки боялися вийти на беріг. Вони створили святилище покровителю моряків Ахіллу Понтарху на острові Зміїному. Коли вони наважилися оселитися вже на «материку»?

Коли спроміглися домовитись з місцевими мешканцями, скіфами, про спільне життя. Греки мали довести скіфам, що жити поряд буде вигідно що грекам, що скіфам. Вони почали торгувати. Греки привозили сюди оливкову олію, вино, коштовності. Що вони хотіли везти додому, в Грецію? Їм не вистачало саме того, чого багато було в скіфів – хліба та рабів. Обжившись на берегах Понту Евксінського, греки разом зі скіфами почали створювати витвори мистецтва, які зараз вважаємо шедеврами скіфського мистецтва. 

Там, де зараз центр Одеси, дві з половиною тисячі років назад ходили греки та скіфи. Прямо під славетним Оперним театром колись було грецьке місто. Ми не можемо його дослідити, бо для цього довелося б знести театр, Приморський бульвар, взагалі центр Одеси.

Тільки на території Одеси було ще декілька грецьких поселень. Якщо трохи від Одеси від’їхати, ми потрапимо до Ольвії, трохи в інший бік – до Тіри. Хто ходив по берегах лиману біля Аккерманської фортеці, знає, наскільки легко там знайти шматочок грецької чи османської кераміки, середньовічний цвях чи щось подібне. 

Ми живемо саме на тих землях, які багато століть тому вподобали стародавні греки. Їм теж, напевно, подобалося купатись в морі, доводилося мерзнути в наших туманах чи ховатись від вітрів. Вони теж ловили бичків руками, вдивлялись в море в очікуванні вітрила, підчас небезпеки закопували клади, яких багато знайшли наші археологи. Отже, життя тут було небезпечне – якщо клади знаходимо ми, а не ті, хто їх закопував, це означає, що хазяїн загинув.

Там, де проходить границя між політичними та культурними просторами, як правило, буває й небезпечно. Кого тільки ці землі не приваблювали… Зустріч з германськими племенами, що шукали собі кращої долі на землі, не закінчувалася для греків добром.

Слідом за греками наших берегів дісталися їхні середземноморські сусіди – римляни, які будували тут оборонні укріплення, щоб захистити свої кордони. Якщо б не взаємовигідні стосунки з місцевим населенням, римлянам тут просто не було б що їсти.  

Подивіться на картинку, яку ми бачимо, коли замислюємось про місце античних поселень на території Північного Причорномор’я. Ми бачимо міст між різними просторами. Точкою опори цього мосту є ті землі, де зараз живемо ми з вами. Запам’ятайте цю картинку – до образу мосту ми ще не раз повернемось, шукаючі відповідь, чи є щось спільне між нашаруваннями історичних сенсів у цьому регіоні.

«Велике переселення і Середні віки»

Повз Північне Причорномор’я проходили хвилі завойовників. У перші століття нашої ери до берегів Чорного моря прийшли германські народи, готи, що шукали тут кращої долі. Слідом за ними тут опинилися гуни, що йшли аж з кордонів Китаю. Античний світ не витримав натиску Великого переселення народів. Почалася зовсім інша історія. До узбережжя Чорного моря доходили кордони Галицько-Волинського князівства, потім – Золотої Орди. Як величезне море, перекочувались тут хвилі народів, переселень, мов та говірок. Здається, якесь стабільне життя було тут неможливе, бо встановлювати тут якісь контакти було просто небезпечно. Але знаходились сміливці, що шукали тут можливості знайти собі вигоду.

В тринадцятому столітті берегів Чорного моря дісталися підприємливі генуезьці, представники чи не найсильнішої середньовічної торгівельної держави Середземномор’я. Що вони тут шукали? В небезпечному місці? Як що? Саме сюди доходили хвилі великого азійського торгівельного простору, саме сюди могли дістатися каравани, що возили всілякий товар з Великого Шовкового шляху – а це надавало змогу доторкнутися аж до Китаю. Ця територія належала Золотій Орді. Генуезьці якимось чином домовились з Ордою навіть про будівництво тут фортеці, яка вважалася ординською, але правили в ній італійці. Знаємо також про створення генуезьцями факторії на ім’я Джинестра десь на місті сучасної Одеси.

Знову Середземномор’я дотяглося до берегів Чорного моря та створило новий міст між світами, що зустрічалися саме там, де зараз живемо ми з вами. Тут знову відбулася зустріч. В той час в Західній Європі швидко зростало населення, італійські торгівельні держави шукали шляхів віднайти доступ до багатих азійських ринків. В чорноморських степах в ті часи можна було побачити каравани верблюдів. Італійські кораблі везли додому вишукані азійські товари, прянощі. Везли вони й рабів, яких купували в місцевого населення. Всі були задоволені. Торгівельний корабель знову став символом цієї точки на берегах Чорного моря. Нажаль, цей чудовий торгівельних шлях виявився для Європи не тільки прибутковим, але й небезпечним. Саме на генуезькому кораблі в Західну Європу було завезено чуму, перші спалахи захворювання якою було зафіксовано десь в далекій Азії, саме там, звідси привозили товари й до чорноморських берегів. В 1348 році Європу охопила епідемія так званої Чорної смерті, що винищила до третини населення.

Після приходу чуми та інших страшних хвороб люди не закрили кордони, вони почали шукати способи попередження епідемій. Тут почали використовувати карантини, що дозволяли локалізувати хворобу, що її привезли звідкись. Ми можемо оцінити, як середньовічні люди це робили, завдяки Акерманській фортеці, що добре збереглася. Величезний карантинний двір був створений спеціально для того, щоб запобігти раптовим вибухам інфекційних захворювань. Будь-якій корабель, що діставався Акерману, мав перебувати певний час в карантині. Тільки-но прибулі не мали змоги контактувати з людьми, що вже перебували в фортеці. Карантин проходили й люди, й товари, й тварини. В карантинному дворі було достатньо простору, води, їжі, щоб екіпажі кораблів мали можливість спокійно перечекати карантин.

Таким чином, небезпеки, пов’язані з зустрічами різних народів, не змушували людей припиняти контакти, а підштовхувати до пошуку можливостей ці небезпеки оминути. 

Як намалювати цей генуезький епізод історії Причорноморського регіону? Це знову наведення мостів. Величезні потужні економічні та політичні простори потребували цієї маленької точки на карті, щоб зустрітися. Люди, що жили тут, робили надзвичайне – з’єднували світи.

«Від Качибея до Одеси»

Північне Причорномор’я – точка наведення мостів. Мости наводилися з Середземномор’я до Скіфії та Азії. Але нам відомо, що принаймні на початку XV століття ще один міст було прокладено зовсім в іншій бік. Як це сталося?

До берегів Чорного моря дотяглися границі Великого князівства Литовського. Князівство було дивовижною державою, що говорило декількома мовами та сповідувало декілька релігій. Сучасні українськи землі входили до її складу. Причорноморський регіон входив до тої частини князівства, що звалася Поділлям. Замки Качибей та Дашків (Очаків) в офіційних документах було віднесено до Подільської землі.

Як ми знаємо, що тут створювався новий «міст»? Відомо, що в 1415 році з фортеці Качибей, що знаходилася на місці сучасної Одеси, відправився корабель з хлібом до Константинополя. Польський історик Ян Длугош описує посольство патріарха і грецького імператора до польского короля Владислава (після Кревської унії 1385 року Литва та Польща знаходилися в тісному політичному союзі, тому прохання адресувалося саме польському королю). Греки просили допомогти хлібом – бо османи тіснили їх дуже помітно. Владислав тоді виявив неабияку щедрість та повелів відправити хліб зі свого королівського порту Кочубей.

Ми можемо провести лінію зв’язку між різними просторами вже в інший бік, не так, як ми це бачили раніше. Міст вибудовується тепер від Балтійського моря до Середземного. Змінюється напрямок руху, але функція регіону залишається незмінною, - через цю точку на карті здійснюється стрибок з одного політичного середовища до іншого. Кораблик, що везе хліб з одного краю світу до іншого, так і залишається символом того місця, де ми живемо. Забігаючи наперед, можемо сказати, що за пару століть саме завдяки хлібній торгівлі Одеса перетвориться практично на одне з чудес світу. Але зараз ми ще в  XV столітті.

Північне Причорномор’я саме в цей період – в XV-XVI століттях – було надто привабливою територією, надто вигідною тут була торгівля. Тут намагаються закріпитись різні політичні сили. Достатньо придивитись до Аккерманської фортеці, яку почали будувати в XIII італійці, добудували керманичі Молдовського князівства (в той момент її називали Четятя Албе, тобто Біле Місто), а потім перебудували вже османи, назвавши Аккерманом (Біле Місто).

Поступово владу на причорноморський регіон розповсюдила Османська держава разом зі своїм союзником Кримським ханством. Могутня Аккерманська фортеця стала форпостом влади осман в Північному Причорномор’ї. Кочибей перетворився на Хаджибей та продовжував використовуватись як порт, з якого вивозились товари з Азії.  Цікаво, що зараз дещо з того, що вивозилося до Європейських країн з османського Північного Причорномор’я, вважається невід’ємною частиною культури європейських країн. Так, сучасні дослідження показали, що славетні голландські тюльпани мають причорноморське походження – їх почали культивувати турецьки садівники та продавати до європейських країн.

Через Хаджибей торгували й російськими товарами. Маємо звістки про те, що у 1768 році єлисаветградський купець Сенковський возив такий товар з Єлисаветграду до Константинополя через Хаджибей. Поки держави воювали, купці вели свої справи.

XVIII століття виявилося важким для Північного Причорномор’я. Декілька російсько-турецьких війн закінчилися наближенням Російської імперії до Чорного моря. Османська імперія «сповзла» вниз, зберігаючи владу над Балканами та Південним Причорномор’ям. З цього моменту почався новий віток в історії нашого регіону, пов’язаний з амбітними планами Росії на просування в Середземномор’я.

Міст між політичними та економічними просторами, що його почали вибудовувати в цей момент, мав надати російським товарам (в першу чергу хлібу) доступ на європейські ринки. Родючі землі України (що її називали на той час Малоросією) мали забезпечити товаром причорноморські порти. Ці плани здійснилися, але дещо в інший спосіб, ніж очікували імператори. Імперія планує, а людина робить, не зважаючи на обставини.

На початку XIX століття з’явилося чудо під назвою Одеса. Хаджибей було взято 14 вересня 1789 року об’єднаними зусиллями регулярної російської армії та підрозділів чорноморського козацтва. Питання про відновлення Хаджибею постало не відразу, але в 1794 році було таки вирішено будувати тут нове місто, яке було вирішено назвати Одесою. Подібних поселень на завойованих берегах Чорного моря планувалося будувати декілька, причому Одесі не надавали особливого значення – її розташування здавалося не таким вже зручним. Тут не було повноцінного порту, були проблеми з водою. Ставки робилися на інші міста – Катеринослав, Херсон, Вознесенськ.

Економічне диво Одеси стало можливим з 1800 року, коли за наказом імператора Павла І були зняті обмеження на вивезення зерна за кордон. Контури економічного чуда було остаточно окреслено після 1803 року, коли герцог Ришельє почав керувати Одесою. І ось вже на кінець 1820-х років Одеса стала четвертим за кількістю населення містом Російської імперії (після Петербургу, Москви та Варшави). В середині ХІХ століття в Одесі існувало прислів’я «Одеса пшеницею керується».

Саме в цей момент Одеса стає дуже помітною для Європи саме як місце, в якому підприємлива людина може себе показати. Так, в відомому романі Оноре де Бальзака «Батько Горіо», що був написаний в 1834 році, головний герой перед смертю ділиться планами, як він може заробити мільйони – поїхати в Одесу та виготовляти тут вермішель. Ми знаємо, що англійці ставилися до Одеси дещо скептично – тобто французи в захваті, вони знають, що тут можна робити мільйони, а англійці скептичні. Але з Англії було добре видно Одесу. Неможна ставитись скептично до того, чого не помічаєш.

Коли в цьому місці знов було наведено міст між просторами, створене тут місто розквітло. Феномен Одеси, звісно, не тільки в швидкому економічному розквіті. Ми можемо спитати себе, чому в різних точках нашого регіону виникала можливість стати крупними міжнародними торговими портами, але реалізувала це саме Одеса. Чому за рівних (чи навіть більших) можливостей інші міста не створили такого дивовижного стрибку? І так, тут виникла дивовижна культура, славетна література, навіть дуже своєрідна мова. Але це є темою окремої розмови. Зараз нам хотілося показати, як на протязі різних століть в тому регіоні, де ми сьогодні живемо, відтворювалася єдина модель відносин зі світом. В той момент, коли тут відкривається брама в тому чи іншому напрямку – тут квітне життя.

«Вільний вибір своє долі в Османській та Російській імперії»

Доброго дня! Ми з вами досі говорили про той спосіб включення в навколишній світ, який реалізується на протязі багатьох століть. Але ж ми розуміємо, що жодне географічне становище та якісь інші переваги не створюють дива самі по собі. Дива створюють люди, що взяли на себе відповідальність за власне життя.

Ми вже говорили, що саме рішучість та готовність до вирішення невідомих ще проблем бачимо й в греків, й в генуезьців, й в литовців тощо. Тут завжди жили люди, що вміють постояти за себе, не чекати від життя якихось подарунків. Тут завжди зустрічалися представники різних культурних, національних, релігійних просторів. Десь у XVIII столітті тут почало створюватись дивовижне товариство представників різних народів, що прийшли сюди з різних боків, але зі схожою метою – віднайти місце, де можна жити, не терплячі пригнічення та покладаючись на власні сили. В цей момент шари різних культур та політичних традицій не просто зустрілися, але й перетнулися тут. Ті, хто тут жили, могли навіть по-різному називати одну й ту саму місцину. Татари називали її Єні-Дунья, або «Новий світ». Українці, що тут жили, говорили про Кочубєївську Татарію або Ганщину (Ханьска територія). Як би не називали, але жили поряд на одній території, при цьому не завжди мирно.

В Причорноморських степах жили українські селяни. Вони сплачували татарам десяту частину врожаю та почувалися відносно спокійно. Порівняно з життям в Польсько-Литовській державі, де стрімко розвивалися процеси покріпачення, тут можна було жити.

А в XV-XVI століттях тут зароджується ще одне явище, що воно згодом визначило деякі особливості буття на цих територіях. Це козацтво, що значною мірою визначило долю цього краю в XVI-XVIII, навіть і в XIX століттях. Чому? Треба зрозуміти, що це за люди. Це люди за визначенням вільні. Від початку козаки були підлеглими Польсько-Литовської держави, яка мала величезні проблеми з новими сусідами – османами та татарами. Козаки взяли на себе те, що не змогла зробити держава – створити збройний захист від небезпек, що йшли від османів та татар. Це не просто якісь вправні військові – щоб досягти своїх цілей, козаки мали самоорганізуватись. Традиція самоорганізації стала дуже важливою для цієї території. Самоорганізації та свободи. Тут живуть вільні люди, що вирішили ризикнути, відмовившись від безпечного, але невільного життя.

Козаки освоювали причорноморські степи, займаючись як промислами (возили сіль, полювали на звіра з рушницею), так і військовими подвигами. Чумацькі шляхи теж були містком, що поєднував різні простори. Козаки й торгували, й воювали. Вони штурмували навіть Аккерманську фортецю. Османи неодноразово описували козаків та взагалі українське населення, з яким доводилося вступати в контакти. Козаків османи називали Військом Жовтої Тростини чи бритоголовим народом. Українці мали в турецьких джерелах назву «руси» та «Укранья». Османи уважно придивлялись до сусідів, фіксували, що жителі Києва – давний народ, має багату мову, що схожа на московитську. Дивно, - завважував турецький мандрівник XVII століття Евлія Челебі, - що вони в своїй мові обходяться двадцятьма дев’ятьма буквами.  А турецький літописець XVII століття Мустафа Наїма навіть називає козаків «братами козаками», а гетьмана «братнім гетьманом», відповідно «кардаш казаги» та «кардаш гетьмани».

При цьому не варто намагатись створити якусь рожеву картину відносин між козаками та османами. Той самий Евлія Челебі один з розділів своєї книги називає «Про характер бунтівних козаків чи бритоголового народу». Мандрівник просить Господа врятувати своїх співвітчизників від злості козаків, бо одного разу він «схопив горе від цих лиходіїв і бачив, як вони б’ються». Турецьки джерела малюють козаків як людей, що не здатні підкорятися та визнавати над собою будь-яку владу. А Мустафа Наїма, що так цікавився мовою та культурою «Укрань’ї», описуючи штурм запорожцями Синопа, не шкодує лайливих визначень – вони і «пси», і «прокляті», і «невірні», і «мерзенні», і «грабіжники». Було б дивно, якщо б підчас битви противник описувався б в рожевих кольорах. Так чи інакше, але саме Мустафі Наїмі належить найвідоміша характеристика козаків - "Можна з певністю сказати, що не знайти на землі людей сміливіших, які б так мало дбали про своє життя і так мало боялися б смерті".

Отже, козаки, були людьми, що продемонстрували здатність до самоорганізації, готовність відстоювати своє право на самостійне життя, до якого ніхто не має права чіплятися. Вони були й торговцями (чумаки), й мисливцями, й воїнами. В Одесі та довколишніх селах збереглося багато козацьких хрестів. Козацькі бойові підрозділи брали участь у російсько-турецьких війнах XVIII століття, зокрема й в штурмі Хаджибею в 1789 р.

XVIII століття надає останніх рис перетворенню нашого регіону на простір можливостей. Саме по мірі просування Російської імперії на південь відвойовані в турків землі постають жаданим простором свободи для багатьох. Сюди приходять цілі громади балканських народів – болгари, греки, арнаути. Ви замислювались, звідки в Одеській області так багато, наприклад, болгарських сіл? Предки людей, що живуть в них зараз, вирішили піти з-під влади Османської імперії та оселитись на вільних землях, де можна було б пошукати способу самім влаштувати свою долю. Вони ризикнули почати життя з чистого аркушу, щоб власною працею та наполегливістю створити для себе шанс на нове життя. Ця земля стала їхньою власною землею, де вони зберегли й свою мову, й свій образ життя. Подекуди громади, що вийшли сюди з-під османської влади, долучались до козацького життя. З тих часів співали пісню «І як прийшли до нас всі волощини, всі волощини та всі хороші. В козаки вони записалися, з нами побраталися». Волощини – мешканці васального Османській імперії князівства, що було розташоване на північ від Дунаю та на південь від Карпат.

В XVIII ст. до нашого регіону прийшли й інші втікачі, що шукали собі місця без примусу та поневолення. Це російськи старовіри – релігійна спільнота, що зазнавала переслідувань в себе на батьківщині. Тут вони заснували свої поселення, що існують й досі. Вілково з його церквами-кораблями є одним зі зразків такого острівця старовірської громади.

Строкатий багатомовний та багатоконфесійний простір Північного Причорномор’я об’єднувало спільна готовність брати свою долю у власні руки, само організовуватись, пристосовуватись до мінливих обставин життя, співіснувати з небезпечними сусідами. Це той регіон, де суспільство виявляється сильнішим за державу.

Повертаючись до питання про те, чому саме Одеса виявилася найуспішнішим міським проектом з усіх причорноморських міст, що їх будувала Російська імперія наприкінці XVIII – на початку XIX століття. Згадаймо слова історика Володимира Яковлева про перші роки існування Одеси: «відновленню Хаджибея не надавалося жодного важливого значення, на нього не покладали особливо великих сподівань, як, наприклад, на Катеринослав, Херсон, Вознесенськ − місто власним життям, своєю торговельною діяльністю само набуло свого першорядного значення на півдні». Одеса стала скоріш виключенням, аніж правилом в розвитку причорноморських міст.

Згадаймо славетну історію з апельсинами, що врятували Одесу. При всій її легендарності вона корисна як свідчення про те, як одесити розуміють самих себе. Тобто, що ми з неї дізнаємось? В одеситів є проблема. В них немає нормального порту. І мореплавці неохоче заходять до Одеси, бо не мають там надійного захисту на випадок бурі. Уряд не дає місту грошей, скільки не просять. Грошей в міста немає, якщо б були, так одесити самі побудували б порт. Але в Одесі були грецькі апельсини. Несподіваний подарунок від одеситів імператору Павлу I виявився саме тим, що було треба. Одесі були позичені необхідні на будівництво гроші (наголосимо – саме позичені, отже Одесі ніхто нічого не дарував). Портові роботи були закінчені після 1803 році, після чого й розпочався справжній розквіт Одеси. Про що нам каже ця історія, навіть якщо в ній щось і вигадано? Про те, що одесити розуміють, що їхня доля виключно в їх власних руках.

Завдяки цьому Одеса вже на початку XIX століття побила багато рекордів економічного та демографічного зростання. За часів золотої доби експорт зерна становив переважну частину торговельного обороту одеського порту. Показовими є слова з чумацької пісні, яку було опубліковано ще у 1834 році Михайло Максимович:

«…А в Одесі добре жити –

Мішком хліба не носити,

На панщину не ходити,

Подушного не платити;

Ні за плугом ні з ралом

Називають мене паном!».

Про що, власне, можемо дізнатися з цієї пісні? Про те, що в Одесі будь-яка людина – вільна. Тут немає панщини, а будь-яка людина, що працює, заслуговує на те, щоб її називали паном. Це чумацька пісня. Ми розуміємо, що чумаки – аж ніяк не олігархи. Але вони знають, що їх тут поважають, бо вони привозять хліб, отже, дають цьому місту жити.

Що ми в решті решт можемо підсумувати, коли дивимось на всіх тих людей, що створювали тут дива? Суспільство тут було сильніше за державу. Тут цінували свободу та незалежність. Тут могли ризикувати, шукати нових шляхів, відчайдушно заробляти та так само відчайдушно веселитись. Людина тут  ніколи не була прив’язана тільки до цієї точки на карті, вона жила у відкритому світі. Сюди в різні вікі приходили люди, що реалізовували саме таку модель поведінки. Байдуже, якої вони були національності чи мови. Українець, росіянин, єврей, болгарин, італієць, німець тощо в Одесі – це трохи не той самий українець, росіянин, єврей, болгарин, італієць, німець тощо в іншому місці. Саме життя в цьому середовищі, в цій ситуації є тим, що робило представника кожної нації тут не тільки представником своєї нації. Бо тут він жив у сусідстві з іншими, в ситуації відкритого світу.

Частина 5. Навігатор: попередній перелік джерел з регіональної історії

Національний атлас України. Історія: http://wdc.org.ua/atlas/3000000.html 

Національна Академія наук України: http://www.nas.gov.ua/UA/Pages/default.aspx 

Сервіс інтерактивної літератури. – Історія України: https://www.ed-era.com/books/history/ 

Мировая цифровая библиотека: https://www.wdl.org/ru/search/?q=Украина 

Офіційний портал Державної архівної служби України: http://www.archives.gov.ua/ 

Областной архив Одесской области: http://archive.odessa.gov.ua 

Одеський історико-краєзнавчий музей: http://history.odessa.ua/ 

Одеський художній музей: http://www.ofam.od.ua/ 

Наукова бібліотека Одеського національного університету імені І.І.Мечникова http://liber.onu.edu.ua/ 

Одеська національна наукова бібліотека: http://www.odnb.odessa.ua/  
Общественный совет при областном архиве Одесской области: http://archive.odessa.gov.ua/gromadska-rada/ 

Научная программа ОНУ имени И.И. Мечникова «Феномен тоталітаризму, його прояви та шляхи подолання» http://onu.edu.ua/uk/science/sprograms/ 

http://onu.edu.ua/uk/science/sprograms/resources 

«Реабілітовані історією» (Одеська область) (перечень репрессированных): http://www.reabit.org.ua/books/od/; http://www.reabit.org.ua/files/store/Odessa.1.pdf 

Міжнародна науково-практична конференція «Особа в тоталітарному суспільстві: рефлексії ХХI століття» 23—27 червня 2013 року: 
http://liberte.onu.edu.ua/?lang=ukr; 

http://liberte.onu.edu.ua/programm  

http://onu.edu.ua/uk/science/sprograms/materials/total_2015 

Міжнародний конкурс наукових робіт на тему Голодомору імені Лідії Коваленко і Володимира Маняка.: http://uamoderna.com/.../holodomor-student-research-contest 

Архитектура Одессы: http://archodessa.com/ 

Сайт всесвітнього клубу Одеситів: http://www.odessitclub.org/ 

Альманах Всемирного клуба одесситов «Дерибасовская-Ришельевская»
http://www.odessitclub.org/publications/almanac/alm_63/content.htm 

«Они оставили свой след в истории Одессы» (биографический справочник): http://odessa-memory.info/index.php?option=com_content&view=article&id=1&Itemid=101 

Історія Одеси на сайті туристичної фірми «Тудой-сюдой» http://www.tudoy-sudoy.od.ua/pro-istoriiy-i-odessu/history-odessa.html 

Сайт вчителя історії Ковтуненко К. І. (підручники, програми, розробки уроків) http://kovtunenko.at.ua/ 

Проект Одещина на порталі Вікіпедія: https://uk.wikipedia.org/wiki/Вікіпедія:Проект:Одещина 

Історія Одеси на сайті Україна історія великого народу: http://litopys.com.ua/encyclopedia/khronolog-ya-rozvitku-ukra-ni-1900-1917-rr-/istoriya-odesy-1900-rik/ 

Відео-лекції та телепередачі
Відео-блог проекту Історична правда: http://www.istpravda.com.ua/videos/ 

Борис Бурда «Ті, що змінили історію» (російською мовою) https://www.youtube.com/channel/UCEb7JfG9rYT8Cu4_ZQftWeQ 

Видео про Одесский археологический музей 

часть 1: http://tretiy.tv/47999 

часть 2: http://tretiy.tv/48287
Тайны и курьезы истории Украины: https://www.youtube.com/watch?v=XvAGPFszsl4&feature=youtu.be 

Віртуальна екскурсія Одессою (Проект до курсу «Одеса – моє місто рідне» учнів Одеської гімназії № 13, керівник – вчитель історії Бедикян Надія Іванівна) http://viter925.wix.com/virtualtour#!virtours1/c248p 
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Матеріали пошукової групи «Odessa incognita»

Загальна інформація:
http://www.048.ua/news/search?period&s=Одесса%20incognita&save=Показать 
Информация о группе на Третьем цифровом канале: http://tretiy.tv/20134, 
http://tretiy.tv/22933, http://tretiy.tv/23538
История Одесской области: http://368.media/2015/01/turizm_istori9_oblast/
Одесса incognita: Третий Бог Севериновки http://www.048.ua/news/555355
Одесса incognita: Неизвестный Белгород-Днестровский  
http://www.048.ua/news/560198
Одесса incognita: Тайны Овидиополя  http://www.048.ua/news/565165
Одесса incognita: Камышовый трамвай http://www.048.ua/news/569360
Одесса incognita: Загадки села Ильинка  http://www.048.ua/news/569432
Одесса incognita: Заводовка http://www.048.ua/news/579433
Одесса incognita: Немецкие поселения http://www.048.ua/news/584532
Одесса incognita: Давно забытое имение Курисов (Мардаровка) http://www.048.ua/news/589503
Одесса incognita: Евгений Чикаленко и его родное село http://www.048.ua/news/594178
Одесса incjgnita: Шабо – рай на земле http://www.048.ua/news/598878
Одесса incognita: Тайны Куяльницкого лимана http://www.048.ua/news/608439
Одесса incognita: Село запорожских казаков http://www.048.ua/news/603468
Одесса incognita: Жемчужина региона http://www.048.ua/news/613486
Одесса incognita: Загадки парка Шевченко http://www.048.ua/news/707940
Одесса incognita: Германский след http://www.048.ua/news/694731
Одесса incognita: Замок Курисов http://www.048.ua/news/683453
Одесса incognita: Село Калаглея http://www.048.ua/news/678042
Одесса incognita: Волчье логово http://www.048.ua/news/672498
Одесса incognita: Село казацких кладов http://www.048.ua/news/666830
Одесса incognita: Тайны куяльницкого междуречья http://www.048.ua/news/661331
Одесса incognita: Сказочные пляжи http://www.048.ua/news/656241
Одесса incognita: Город 100 колодцев http://www.048.ua/news/650566
Одесса incognita: На руинах замка князя Витовта http://www.048.ua/news/634402
Одесса incognita: Старинный Куяльницкий курорт http://www.048.ua/news/623656
Одесса incognita: Тайны старого замка http://www.048.ua/news/618210
Забытые углоки Одесщины: легенды села Севериновка http://odessa-life.od.ua/article/4857-zabytye-ugolki-odeschiny-legendy-sela-severinovka
Забытые углоки Одесщины: имение Павла Марини: http://odessa-life.od.ua/article/4850-zabytye-ugolki-odeschiny-imenie-pavla-marini
тотальний контроль держави над суспільством


• порушення прав і свобод людини


• держ. економ. монополія 


• монопартійність


 • потужний апарат контролю 


• відсутність свободи слова 


• мілітаризація сусп-ва і економіки





• управління суспільством 


• дотримання прав і свобод людини


 • ринкова економіка


 • багатопартійність 


• демократ. інститути влади 


• плюралізм 


• світський характер суспільного та економ. життя





�		Тоталитаризм             				   Демократія





Підсистеми:


Комунізм	                           Фашизм (більшовизм)	


Націонал-соціалізм





� +, тому що…


         - , тому що








         - , потому что





�


+: потреба в жорсткому керуванні;


-: порушення  прав та  свобод людини





�Германия, Італия, Куба, СРСР (ХХ ст.); Північна Корея, Китай
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Реалізація політичної, економічної, соціальної мети (експерименту) шляхом  повного контролю держави  над суспільством 





Надсистема:


ПОЛІТІЧНИЙ РЕЖИМ





Тотальний контроль держави  над усіма сферами діяльності людини та суспільства: 


Порушення прав та свобод людини 


Монопольний контроль виробництва та економіки


Однопартійна  диктатура


Офіційна обов’язкова державна  ідеологія


Культ особистості  вождя


Партійно-державна  еліта відокремлена від  громади  та стоїть  над нею


Потужний апарат контролю та примусу


Монополія на інформацію


Мілітаризація суспільного життя


Широка мережа громадських організацій, підпорядкованих владної партії





ТОТАЛІТАРИЗМ
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